
BAB 5
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat ditarik kesimpulan yaitu
algoritma cellular automata telah berhasil diimplementasikan ke dalam game hor-

ror virtual reality menggunakan game engine unity 3D dengan bahasa pemrogra-
man C#. Game yang telah berhasil dibangun mengimplementasikan beberapa fitur
seperti sistem quest dan sistem shoot untuk menunjang permainan, implementasi
algoritma cellular automata digunakan untuk membuat map secara otomatis.

Setelah perancangan dan pembangunan game telah selesai, dilakukan pen-
gujian oleh 32 responden dengan menggunakan metode GUESS-18 untuk men-
gukur tingkat kepuasan pemain dan didapat nilai rata-rata sekitar 77.1 persen yang
dapat disimpulkan bahwa game yang telah dibangun dapat memberikan pengala-
man yang baik kepada pemain.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran yang
dapat dijadikan masukkan untuk penelitian berikutnya yaitu sebagai berikut:

1. Pada penelitian ini hanya berfokus pada pembuatan map 3 dimensi meng-
gunakan cellular automata dan ketetanggan von neumann saja, karena itu
diharapkan pada peneliti selanjutnya dapat mengimplementasikan algoritma
lain seperti diamond square dalam melakukan pembuatan walls 3 dimensi
pada map.

2. Menggunakan jenis ketetanggaan lain seperti ketetanggan Moore serta rules
set yang lain dalam melakukan pembuatan map 3 dimensi dengan algoritma
cellular automata.
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