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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI ANJURAN UNTUK

DISIPLIN BERDOA MELALUI TOKOH ALKITAB DANIEL

Michelle Aurelya Goseline

ABSTRAK

Disiplin berdoa merupakan salah satu dari bagian disiplin rohani yang perlu
ditanamkan dan dikembangkan sejak dini. Disiplin berdoa dapat ditanamkan
kepada anak dengan berbagai cara, salah satunya adalah melalui cerita
kehidupan tokoh Alkitab. Tokoh yang dikenal dengan kedisiplinannya dalam
berdoa adalah Daniel. Namun, kurangnya media informasi mengenai cerita
kehidupan Daniel dalam disiplin berdoa menyebabkan anak kurang disiplin
dalam berdoa. Kebiasaan dalam kurang disiplin dalam berdoa yang tidak
diatasi akan berdampak pada perkembangan karakter anak baik secara
spiritual maupun sosio-emosional seperti kehilangan harapan dan putus asa
yang akan berdampak pada perkembangan usianya dari remaja hingga
dewasa nanti. Oleh karena itu, penulis memberi solusi DKV untuk merancang
media informasi yang bertujuan untuk membantu anak dalam membangun
pola kebiasaan berdoa dalam kesehariannya melalui cerita tokoh Alkitab
Daniel sebagai teladan. Dalam pengumpulan data, penulis menggunakan
metode penelitian kuantitatif dan kualitatif. Penulis melakukan wawancara
kepada pendeta dan psikolog anak untuk mendapatkan informasi mengenai
perkembangan karakter disiplin berdoa anak secara spiritual dan psikologis.
Kemudian, penulis juga menyebarkan kuesioner untuk mendapat informasi
mengenai pandangan orang tua terhadap pentingnya disiplin berdoa bagi anak
serta kebiasaan anak dalam kehidupan doanya.

Kata kunci: Disiplin Berdoa, Daniel, Cerita Alkitab, Media Informasi
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN TO ADVICE ABOUT

DISCIPLINE PRAYER THROUGH DANIEL AS BIBLE FIGURE

Michelle Aurelya Goseline

ABSTRACT (English)

Discipline of prayer is part of spiritual discipline that needs to be taught and
developed from early age. The discipline of prayer can be taught with many
ways, one of the way is through the life stories of Bible characters. The figure
who is known for his discipline of prayer is Daniel. However, the lack of
information media about Daniel’s life story causes children become less
discipline in praying. The habit of lack discipline in prayer will impact the
children’s character development spiritually and socio-emotionally such as
losing hope, feel despair. The causes they feel may lead to the character
development when they turn into teenage to adulthood. Therefore, the author
provides a design solution to design an information design that aims to help
children in building patterns of prayer habits in daily life through the story
of Bible and Daniel as the main character for their roleplay. In collecting
data, the author uses quantitative and qualitative research methods. The
author uses interview method with pastor and child psychologists to obtain
information about the development of the child’s character spiritually and
psychologically. The author also uses questionnaires method to get
information about parent’s view on the importance of discipline prayer for
children and their children’s prayer habit.

Keywords: Discipline of Prayer, Daniel, Bible Story, Information Media
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