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RANCANG BANGUN WEBSITE SISTEM PEMILIHAN JENIS 

PUPUK DENGAN PENDEKATAN METODE MOORA (STUDI 

KASUS: CV PRIMA PUTRA) 

(Denaldi Prima Fadlurrahman) 

ABSTRAK 

 

CV Prima Putera merupakan perusahaan make-to-stock yang 

melaksanakan kegiatan produksi dan distribusi pupuk organik. Dalam 

perencanaan produksinya, yaitu saat pemilihan jenis pupuk yang akan 

diproduksi, masih menggunakan manual sehingga dapat memungkinkan 

terjadinya ketidakefisienan sumber daya saat produksi pupuk karena 

kesalahan dalam memilih jenis pupuk yang ingin diproduksi. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, dilakukan pembuatan sistem rekomendasi 

pemilihan jenis pupuk pada CV. Prima Putera yang berbasis web agar 

pemilihan produk pupuk menjadi terencana dan dapat memilih prioritas 

pupuk mana yang akan diproduksi.  

 Pada pembuatan sistem menggunakan metode Extreme Programming 

(XP) sedangkan untuk pemilihan keputusan menggunakan metode Multi-

Objective Optimization by Ratio Analysis (MOORA) dengan menghasilkan 

rekomendasi pupuk yang akan diproduksi berdasarkan perhitungan nilai 

alternatif. Perhitungan nilai alternatif pupuk tersebut kemudian dirangking 

dengan melihat nilai alternatif yang paling besar hingga terkecil. Nilai 

alternatif terbesar merupakan alternatif terbaik dari keseluruhan jenis data 

pupuk yang ada sedangkan nilai alternatif terkecil merupakan alternatif 

terburuk. 

 Hasil dari perancangan sistem ini yaitu pada sistem ini dapat mengubah 

bobot kriteria pada pupuk, menambah alternatif data pupuk, mengubah dan 

menghapus data pupuk yang sudah ditambahkan, melakukan perhitungan 

terhadap data pupuk yang ditambahkan, melihat hasil rekomendasi 

pemilihan pupuk yang akan diproduksi, menampilkan nilai akhir dan hasil 

rekomendasi apa saja pupuk yang menjadi prioritas untuk diproduksi. 

 

Kata kunci: Extreme Programming (XP), Make-to-stock, MOORA, 

Perencanaan Produksi 
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WEBSITE DESIGN OF FERTILIZER TYPE SELECTION 

SYSTEM WITH MOORA METHOD APPROACH  

(CASE STUDY: CV PRIMA PUTRA) 

(Denaldi Prima Fadlurrahman) 

 

ABSTRACT (English) 

 

CV Prima Putera is a make-to-stock company that carries out production 

and distribution of organic fertilizers. In production planning, namely when 

selecting the type of fertilizer to be produced, it still uses manuals so that it 

can allow for resource inefficiency during fertilizer production due to errors 

in choosing the type of fertilizer to be produced. To overcome these 

problems, a recommendation system for the selection of fertilizer types was 

made on CV. Web-based Prima Putera so that the selection of fertilizer 

products is planned and can choose which fertilizer priority to produce. 

 In making the system using the Extreme Programming (XP) method while 

for the decision selection using the Multi-Objective Optimization by Ratio 

Analysis (MOORA) method by producing fertilizer recommendations to be 

produced based on the calculation of alternative values. The calculation of 

the alternative fertilizer values is then ranked by looking at the largest to the 

smallest alternative values. The largest alternative value is the best 

alternative from all available fertilizer data types, while the smallest 

alternative value is the worst alternative. 

 The results of this system design are that this system can change the 

weight of the criteria for fertilizers, add alternative fertilizer data, change 

and delete fertilizer data that has been added, perform calculations on 

added fertilizer data, see the results of recommendations for selecting 

fertilizers to be produced, displaying the final value. and the results of 

recommendations on which fertilizers are the priority to be produced. 

 

Keywords: Extreme Programming (XP), Make-to-stock, MOORA, 

Production Planning 
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