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PERANCANGAN ULANG UI/UX PADA WEBSITE GALERI 

NASIONAL INDONESIA 

 (Farras Ibtihal Mardatrisna) 

ABSTRAK 

Galeri Nasional Indonesia merupakan museum seni yang dimiliki oleh 

pemerintah Negara Kesatuan Republik Indonesia. Museum ini berada di 

bawah Kementerian Pendidikan Dan Kebudayaan. Galeri ini memiliki 

banyak keterkaitan dengan sejarah perkembangan seni rupa di Indonesia. 

Mereka memiliki misi untuk dapat menjadi pusat perkembangan seni rupa 

di Indonesia. Salah satu cara untuk mewujudkan misi tersebut adalah 

dengan membuat website untuk memberikan akses informasi seni rupa 

kepada publik seluas-luasnya. Berdasarkan penelitian kualitatif dan 

kuantitatif yang telah dilakukan oleh penulis, ditemukan bahwa situs 

tersebut memiliki permasalahan pada bagian UI dan UX. Hal tersebut 

menyebabkan banyak orang menjadi tidak tertarik untuk mengunjungi situs 

tersebut. Hal ini dapat menyebabkan meruginya Galeri Nasional karena 

tujuan yang ingin dicapai menjadi tidak maksimal karena kurang 

berminatnya orang untuk mengunjungi situs tersebut. Dalam merancang 

ulang situs ini, penulis menggunakan teori Human Centered Design yang 

dikemukakan oleh IDEO. Dengan adannya perancangan ulang ini, 

diharapkan orang menjadi lebih berminat untuk mengunjungi situs Galeri 

Nasional Indonesia agar mendapatkan pengetahuan mengenai seni rupa 

modern dan kontemporer dan membantu mewujudkan tujuan yang ingin 

dicapai oleh GNI.  

 

Kata kunci: UI, UX, Galeri Nasional Indonesia, Website, Seni rupa 
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UI/UX Redesign of National Gallery of Indonesia Website 

 (Farras Ibtihal Mardatrisna) 

ABSTRACT (English) 

National Gallery of Indonesia is an art museum that owned by Republic of 

Indonesia Government. This museum is formed under the Ministry of 

Education and Culture. National Gallery of Indonesia was had many 

involvement with the history of development of art in Indonesia, They have a 

mission that to be the center of development of art in Indonesia. One of the 

way to achieve it, is to creating a website that would provide information of 

art for public as much as possible. According to a quantitative and 

qualitative research that conducted by writers, there’s a problem with the 

UI and  the UX on the site. This flaws makes public wont make an interest to 

visit the National Gallery site. It could make a loss for the gallery because 

of the dis-interest of public to visit the site. To redesign the website, the 

writer’s using Human Centered design method that popularized by IDEO. 

This redesign of website National Gallery of Indonesia would be hoped to 

make the public interested to visit the Gallery and helping the galleries to 

achieve the goal that they going for.   

 

Keywords: UI, UX, National Gallery of Indonesia, Website, Art 
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