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VOICE INTERACTIVE LEARNING ROBOT  

 Luthfialmas Fakhrizki Irwanto 

ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat telah memberikan efek terhadap 

perubahan media pembelajaran dari cara tradisional menjadi modern 

menggunakan teknologi seperti tablet, smart phone, hingga robot. 

Penggunaan teknologi tersebut masih terbatas pada faktor usia tertentu saja. 

Salah satu usia yang belum dapat memanfaatkan teknologi tersebut dengan 

baik adalah pada anak usia dini. Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk 

mengembangkan produk voice interactive learning robot yang mampu 

membantu anak pada usia dini menigkatkan kemampuan berbahasanya. 

Produk yang dikembangkan memiliki kemampuan untuk mengklasifikasikan 

suara perintah yang diberikan menggunakan perangkat Raspberry Pi dengan 

program model machine learning kemudian melakukan pergerakkan sesuai 

dengan perintah tersebut dibantu dengan perangkat keras Arduino UNO. 

Setelah melakukan pengujian serta implementasi dari keseluruhan sistem, 

peneliti menemukan bahwa robot dapat melakukan pergerakkan dari 

masukan suara perintah yang diberikan oleh pengguna. Persentase dari 

keberhasilan rata-rata tersebut sebesar 28.33% dengan kondisi hening dan 

jarak antara mulut dan mikrofon kamera sejauh 10 – 20 cm. 

 

Kata kunci: Arduino, Humanoid Robot, Machine Learning, Speech 

Recognition 
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VOICE INTERACTIVE LEARNING ROBOT  

 Luthfialmas Fakhrizki Irwanto 

 

ABSTRACT (English) 

 

Rapid technological developments have had an effect on changing learning 

media from traditional to modern methods using technology such as tablets, 

smart phones, to robots. The use of this technology is still limited to a certain 

age factor. One age that has not been able to utilize the technology properly 

is in early childhood. This research aims to develop a voice interactive 

learning robot that can help children at an early age improve their language 

skills. The product developed has the ability to classify the voice commands 

given using a Raspberry Pi device with a machine learning model program 

and then move according to the command assisted by Arduino UNO 

hardware. After testing and implementing the entire system, the researcher 

found that the robot can make movements from voice input commands given 

by the user. The percentage of success on average is 28.33% with a quiet 

condition and the distance between the mouth and the webcam microphone is 

10-20 cm.  

 

Keywords: Arduino, Humanoid Robot, Machine Learning, Speech 

Recognition 
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