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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MODUL
PROCUREMENT PADA APLIKASI PT JALA INFORMATICA

DENGAN BAHASA PEMROGRAMAN ADOBE COLDFUSION

(Ahmad Rizgi Nugraha)

ABSTRAK

Di zaman yang memiliki pertumbuhan pesat pada globalisasi tidak
hanya menimbulkan berbagai macam sosial, ekonomi, teknologi, dan
budaya, Pencatatan suatu barang sering kali terjadi kecurangan contohnya
seperti penyalahgunaan aset perusahaan dengan adanya pernyataan palsu
untuk menyajikan laporan keuangan dari divisi akuntansi sehingga hal ini
dapat dinyatakan sebagai tindak pidana korupsi, oleh karena itu sistem
informasi membutuhkan sebuah pengadaan untuk mendukung kesuksesan
dari perusahaan tersebut.

Sistem pengadaan untuk keberhasilan dari pada sistem ERP yang
memusatkan pada modul procurement adalah dengan berbasis Coldfusion
Family. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keberhasilan dari sistem
CORE-ERP yang dimiliki oleh PT Jala Informatica dengan membuat sistem
yang dirancang untuk modul procurement dengan metode prototype.

Dengan dibuatnya sistem ERP dengan metode prototyping, aplikasi
ini memiliki fitur yang membantu pihak client industri kelas menengah yang
masih kurang memadai teknologinya, dan dengan menggunakan aplikasi ini
berharap pihak client dapat mengurangi masalah yang ada seperti
melakukan efisiensi pada waktu pelaksanaan dan efektivitas sistem
pengadaan di setiap industrinya dengan menggunakan sistem ERP
kedepannya.

Kata kunci: Coldfusion Family, Pengadaan, Prototipe, Sistem ERP.
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BUILD AND DESIGN OF PROCUREMENT
MODULE INFORMATION SYSTEM ON THE PT JALA
INFORMATICA APPLICATIONS WITH ADOBE COLDFUSION

PROGRAMMING LANGUAGE
(Ahmad Rizqgi Nugraha)

ABSTRACT (English)

In an era that has rapid growth in globalization not only causes a
variety of social, economic, technological, and cultural the recording of an
item often occurs fraud for example, such as misuse of company assets with
false statements to present financial statements from the accounting division
so that this can be declared a criminal act of corruption therefore the
information system requires a procurement to support the success of the
company aforementioned.

The procurement systems for success rather than the ERP system
that focuses on the procurement module is based on coldfusion family.
Coldfusion family is an application server of a software development
framework used to develop computer software, especially dynamic websites.
This research aims to find out the success of the CORE-ERP system owned
by PT Jala Informatica by creating a system designed for procurement
modules with prototype methods.

With the build ERP systems with prototyping methods, this
application has features that help middle-class industrial clients who are
still inadequate in technology, and by using this software hopes that the
client can reduce existing problems such as efficiency at the time of
execution and the effectiveness of procurement systems in each industry by
using ERP systems in the future.

Keywords: Coldfusion Family, ERP Systems, Procurement, Prototype.
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