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Pembuatan Virtual Character Design 

Untuk Konferensi Pembelajaran dan Online 

 Kentjana Pradjnamurti 

ABSTRAK 

 

Laboratorium FSD Universitas Multimedia Nusantara bekerjasama dengan 

Program Studi DKV untuk membuka lowongan pembukaan posisi magang di 

Lab FSD UMN. Penulis bermaksud untuk menambahkan pengalaman bekerja 

melalui pekerjaan magang ini agar curriculum vitae penulis menjadi lebih 

lengkap. Pekerjaan magang di Lab FSD UMN berlangsung dari tanggal 3 

Februari 2022 hingga 30 Maret 2022. Penulis mengalami berbagai kendala 

dalam pelaksanaan kegiatan kerja magang di Lab FSD UMN. Design asset 

virtual yang dibuat oleh penulis harus disesuaikan dengan tata cara 

berpakaian yang benar di UMN. Selain itu karena penulis juga harus 

mengerjakan laporan tugas akhir, penulis memiliki kendala dalam 

menyeimbangkan pengerjaan laporan tersebut dan laporan ini. Melalui 

praktek kerja magang ini penulis mempelajari bahwa konsekuen terhadap 

waktu adalah hal yang paling penting dalam pekerjaan. Ketika bekerja dengan 

orang lain seorang karyawan harus bisa menjawab setiap keinginan yang 

diberikan oleh perusahaan agar bisa dianggap sebagai karyawan yang baik. 

 

Kata kunci: Design, Laboratorium, Fakultas Seni & Desain, Magang, Aset 

Virtual 
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Virtual Character Design Creation 

for Study and Online Conferences 

Kentjana Pradjnamurti 

 

ABSTRACT (English) 

 

FSD Laboratory of Universitas Multimedia Nusantara works together with 

the Visual Communication Design Study Program to open an internship spot 

in UMN’s FSD Lab. The writer wishes to add working experience through 

this internship program to add to their curriculum vitae. Work in the FSD 

Lab happens from the 3rd of February to the 30th of March 2022. The writer 

experiences a number of issues during the work experience with FSD Lab. 

Virtual asset designs made by the writer must be made with the campus dress 

etiquette in mind. On another note, with the writer also writing a report on 

his own Final Report, the writer struggles to balance between the both 

reports. Through this internship work practice, the writer learns the 

consequence that time brings, its importance when it comes to work itself. 

When working with someone, employees must be able to take responsibility 

and answer all demands made by the company to be considered a good 

employee. 

 

 

Keywords: Design, Laboratory, Arts & Design Faculty, Internship, Virtual 

Asset 
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