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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1.  Deskripsi Perusahaan

Diantara beberapa fakultas yang ada di masa-masa awal berdirinya
Universitas Multimedia Nusantara, adalah Fakultas Seni dan Desain, yang
merupakan fakultas yang berkulik dalam seni, desain, animasi, dan bentuk media
yang berhubungan. Tahun 2007, fakultas ini menyangkut perminatan Desain
Grafis dan Animasi, dibawah naungan Prodi Desain Komunikasi Visual. Setahun
kemudian, perminatan lainnya ditambahkan yaitu Sinematografi dibawah Prodi
ini, yang nantinya mendorong adanya perluasan Prodi menjadi Desain
Komunikasi Visual, Film dan Televisi, dan Arsitektur. Dari Prodi Film dan
Televisi, terdapat perminatan Animasi dan Film.

Prodi Film UMN mempunyai visi untuk menciptakan gambar bergerak
yang berbasis Information and Communication Technology (ICT) yang unggul,
dan juga dengan lulusannya yang berwawasan internasional, berkompetensi tinggi
serta berjiwa wirausahawan dan berbudi pekerti luhur. Misi Prodi Film UMN
antara lain:

1) Pembelajaran di bidang kajian dan penciptaan gambar bergerak yang
berorientasi pada kreativitas dan intelektualitas segenap civitas
akaedmika.

2) Melaksanakan program penelitian yang bisa terlibat dalam
pengembangan ilmu gambar bergerak.

3) Memanfaatkan ilmu yang dapat dalam membuat gambar bergerak
dalam aksi mengabdi kepada masyarakat.
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2.2.  Struktur Organisasi Perusahaan

Struktur organisasi perusahaan, yakni program studi Film dari kampus
Universitas Multimedia Nusantara, terdiri dari Ketua Prodi, yaitu Bapak Kus
Sudarsono, yang dibantu Bapak Christian Aditya yang berperan sebagai Sekertaris
Program Studi Film, yang juga berperan sebagai supervisor magang penulis di
Virtuosity Lab. Salah satu dosen pengajar di Program studi Film, Bapak Fachrul

Fadly, juga merupakan dosen pembimbing penulis selama perkuliahan.
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