
BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

Pelaksanaan Kerja Magang ini di tujukan untuk membantu , menegm-
bangkan Fungsi Jacob Chatbot yang di awasi oleh Dosen pembimbing.

3.1 Kedudukan dan Organisasi

Kedudukan dalam proses magang ini adalah sebagai Software Engineer

yang bertugas untuk membantu riset dan pengembangan modul sistem rekomendasi
pada JacobChatbot. Secara struktural, proses kerja magang diposisikan di bidang
pengelolaan teknologi informasi, komunikasi , di bawah pengawasan dosen pem-
bimbing. Koordinasi dilakukan bersama dosen pembimbing yang memberikan in-
formasi, arahan selama proses magang berlangsung. Komunikasi di lakukan lewat
Whatsapp juga Zoom untuk melaporkan Progress yang ada setiap minggu.

3.2 Tugas yang Dilakukan

Tugas yang dilakukan selama pelaksanaan kerja magang adalah perncangan
sistem rekomendasi dan implementasi kedalam jacob chatbot.

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Tugas yang dilakukan selama 40 hari periode magang adalah membuat
modul sistem rekomendasi.

Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja magang

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan
1 Diskusi dan memahami arah dan tujuan riset, Instalasi Environt-

ment, aplikasi dan mengulas kode.
2 Mempelajari preseden terkait metode dan algoritma yang akan di-

gunakan
3 Praktik membuat Machine Learning Model pada Jupyter Notebook
4 Mempelajari framework Flask dalam bahasa python.
5 Membuat Machine Learning Model dalam bentuk Flask

6 Integrasi, Test , Debugging
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Pada minggu pertama, kegiatan yang dilakukan adalah berdiskusi dengan
dosen pembimbing untuk memahami arah dan tujuan riset, juga instalasi Environt-
ment aplikasi, juga mengulas ulang kode aplikasi.

Pada minggu kedua, kegiatan yang di lakukan adalah mempelajari preseden
terkait metode dan algoritma yang akan digunakan untuk modul tersebut. Pada
minggu ketiga, dimulailah praktik pembuatan Machine Learning Model dengan
menggunakan Jupyter Notebook berdasarkan metode dan algoritma yang sudah di-
tentukan.

Pada minggu keempat, mempelajari lebih lanjut framework Flask dalam ba-
hasa python guna integrasi yang akan di lakukan dengan aplikasi. Pada minggu
kelima, dimulailah pembuatan Machine Learning Model dalam bentuk Flask agar
dapat diintegrasikan ke dalam aplikasi. Pada minggu keenam, di mulailah Integrasi
modul baru kepada aplikasi, serta menjalankan tes juga debugging.

3.3.1 Perancangan

Perancangan Machine Learning Model terbagi dalam beberapa bagian seba-
gai berikut :

1. Sistem rekomendasi film

2. Sistem rekomendasi musik

3. Sistem rekomendasi permainan

A. User Requirement

Gambar 3.1. Diagram User Requirement

6
IMPLEMENTASI SISTEM REKOMENDASI..., Jonathan Leander, Universitas Multimedia

Nusantara



Gambar 3.1 merupakan Diagram User Requirement Modul sistem rekomen-
dasi yang terbagi menjadi 3 bidang yaitu rekomendasi film, rekomendasi musik,
dan rekomendasi permainan.

B. Flowchart

Gambar 3.2. Flowchart sistem rekomendasi film

Gambar 3.2 merupakan Flowchart sistem rekomendasi film, Sistem akan
di picu jika User memberikan pertanyaan atau perintah seperti ”Recommend me a
Movie” atau ”Can you Recommend me a Movie ?” lalu sistem akan mengambil film
kesukaan user dari databse sebagai input lalu di proses menjadi daftar sejumlah film
yang mirip dengan input user.
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Gambar 3.3. Flowchart sistem rekomendasi musik

Gambar 3.3 merupakan Flowchart sistem rekomendasi Musik, Sistem akan
di picu jika User memberikan pertanyaan atau perintah seperti ”Recommend me
a Music” atau ”Can you Recommend me a Music ?” lalu sistem akan mengam-
bil musik kesukaan user dari databse sebagai input lalu di proses menjadi daftar
sejumlah musik yang mirip dengan input user.
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Gambar 3.4. Flowchart sistem rekomendasi permainan

Gambar 3.4 merupakan Flowchart sistem rekomendasi permainan, Sistem
akan di picu jika User memberikan pertanyaan atau perintah seperti ”Recommend
me a Game” atau ”Can you Recommend me a Game ?” lalu sistem akan mengambil
permainan kesukaan user dari databse sebagai input lalu di proses menjadi daftar
sejumlah permainan yang mirip dengan input user.
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3.3.2 Implementasi

Gambar 3.5. Machine Learning Model sistem rekomendasi film

Gambar 3.5 merupakan hasil machine learning model dari sistem
rekomendai film. Pada bagian ini dengan ’Home Alone’ Sebagai contoh input sis-
tem dapat menghasilkan output dengan bentuk 10 judul film yang mirip dengan
input.

Gambar 3.6. Sistem rekomendasi film yang sudah diintegrasi

Gambar 3.6 merupakan hasil percobaan setelah diintegrasi,karena input dan
output berupa suara maka dari itu contoh diberikan dalam bentuk potongan gambar
dari Browser Developer Tools. Dengan kalimat ’Recommend me a movie’ sebagai
pemicu , sistem mengambil ’The Batman’ sebagai contoh input dari database dan
menghasilkan ouput ’Here are some Recommendation for you The Dark Knight, an,

Batman Return, and batman Forever’.
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Gambar 3.7. Machine Learning Model sistem rekomendasi musik

Gambar 3.7 merupakan hasil Machine Learning Model dari sistem rekomen-
dasi musik. Pada bagian ini dengan ’Never Really Over’ Sebagai contoh input sis-
tem dapat menghasilkan output dengan bentuk 10 judul musik yang mirip dengan
input.

Gambar 3.8. Sistem rekomendasi musik yang sudah diintegrasi

Gambar 3.8 merupakan hasil percobaan setelah diintegrasi,karena input dan
output berupa suara maka dari itu contoh diberikan dalam bentuk potongan gambar
dari Browser Developer Tools. dengan kalimat ’Recommend me a music’ sebagai
pemicu , sistem mengambil ’Sucker’ sebagai contoh input dari database dan meng-
hasilkan output ’Here are some Recommendation for you China’.

11
IMPLEMENTASI SISTEM REKOMENDASI..., Jonathan Leander, Universitas Multimedia

Nusantara



Gambar 3.9. Machine Learning Model sistem rekomendasi permainan

Gambar 3.9 merupakan hasil Machine Learning Model dari sistem rekomen-
dasi permainan. Pada bagian ini dengan ’Reversi’ Sebagai contoh input sistem dapat
menghasilkan output dengan bentuk 10 judul permainan yang mirip dengan input.

Gambar 3.10. Sistem rekomendasi permainan yang sudah diintegrasi

Gambar 3.10 merupakan hasil percobaan setelah diintegrasi, karena input

dan output berupa suara maka dari itu contoh diberikan dalam bentuk potongan
gambar dari Browser Developer Tools. dengan kalimat ’Recommend me a game’
sebagai pemicu , sistem mengambil ’Sudoku’ sebagai contoh input dari database
dan menghasilkan output ’Here are some Recommendation for you Color sudoku

and Expert sudoku and Sudoku free’.
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3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan

Dalam pelaksanaan praktik kerja magang, terdapat beberapa kendala yang
ditemukan, diantaranya:

1. Jumlah Web Service

Pada awal perancangan dan integrasi, 3 Machine Learning Model terse-
but (Film, Musik, dan Permainan) hendak dibangun dalam 1 Web Ser-

vice tapi ternyata proses pembentukan matrix Cosine Similarity seperti
pada gambar 3.2, terlalu banyak memakan resource, proses tersebut
membuat sistem menajdi terlalu berat untuk dijalankan.

2. Web Browser yang digunakan terlalu berat

Dengan banyaknya Web Service yang berjalan bersamaan, maka re-

source yang dibutuhkan cukup banyak. Penggunaan Web Browser

seperti Google Chrome akan mengambil resource lebih banyak lagi.

Dari beberapa kendala selama proses pelaksanaan praktik kerja magang di-
lakukan langkah solusi yang dapat menjadi jalan keluar dari permasalahan yang
dihadapi. Penjelasan terhadap solusi atas kendala yang ditemukan adalah sebagai
berikut.

1. Membangun 3 Web Service yang berbeda

Solusi dari permasalahan ini adalah dengan membangun 3 Web Service

yang berbeda untuk tiap-tiap Machine Learning Model agar proses pem-
bentukan matrix Cosine Similarity terbagi menjadi 3 bagian.

2. Mengganti Web Browser yang digunakan

Solusi dari permasalahan ini adalah dengan menjalankan sistem di Web

Browser yang lebih ringan seperti Microsoft Edge.
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