
 

5 

 

BAB 3  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi 

Pada praktik kerja magang ini kedudukan yang diisi adalah posisi 

sebagai magang yang ditugaskan untuk membuat website dari Toko Pot 

Hendra Jaya ini, dan melakukan koordinasi dengan pemilik melalui 

pembimbing magang yang dilakukan seminggu sekali secara tatap muka atau 

melalui sambungan telepon untuk memberitahukan progress dari website 

yang sudah dibuat kepada pemilik toko.  

Selama magang dilakukan, progress perminggu dimonitor oleh Bapak 

Andri selaku pembimbing. Pihak pemilik turut membantu dengan 

memberikan data atau informasi yang dibutuhkan untuk melengkapi project 

ini dan memberikan saran dan masukan untuk setiap fitur dan konten yang 

akan diisi pada website ini. 

3.2 Tugas yang Dilakukan 

Tugas yang dilakukan selama 49 hari magang adalah sebagai berikut. 
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Tabel 3. 1 Kegiatan Selama Pelaksanaan Kerja Magang 

Minggu ke- Kegiatan 

1 

● pengenalan ruang lingkup dan lingkungan perusahaan 

● setup untuk persiapan kerja magang 

● mempelajari framework laravel 

● mempelajari tools yang digunakan 

2 

● merancang database yang dibutuhkan 

● menentukan tabel produk dan tabel kategori 

● menentukan isi kolom tabel produk 

● menentukan isi kolom tabel kategori  

● menentukan relasi antara produk dan kategori 

● memasukan data produk ke tabel produk 

● merancang interface yang dibutuhkan 

● menentukan fitur yang digunakan 

3 

● membuat model produk dan kategori 

● melakukan integrasi database 

● membuat relasi produk ke kategori di model 

● membuat relasi kategori ke produk di model 

● membuat factories tabel produk 

● membuat factories tabel kategori 

● membuat migrations tabel produk 

● membuat migrations tabel kategori 

● membuat seeder tabel produk 

● membuat seeder tabel kategori 

4 

● membuat routing untuk setiap halaman 

● membuat controller produk 

● mengambil semua data produk di controller dilengkapi 

dengan nama, harga, dan kategorinya 

● membuat controller kategori 

● mengambil semua data kategori di controller dilengkapi 

dengan produk 

5 

● membuat layout (header, navigasi, content, footer ) untuk 

setiap halaman 

● menetukan isi konten pada navigasi 

● menentukan isi konten pada footer 

● membuat halaman home 

● menentukan konten untuk halaman home 

● membuat halaman produk 

● menentukan konten untuk halaman produk  

● menampilkan data produk dalam bentuk card serta fitur 

yang diperlukan untuk setiap card nya 

● membuat halaman about 

● menentukan konten halaman about 
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Tabel 3. 1 Kegiatan Selama Pelaksanaan Kerja Magang 

Minggu ke- Kegiatan 

6 

● membuat halaman detail produk 

● menentukan isi konten halaman detail produk 

● mengambil data produk berdasarkan produk yang dipilih  

● mengambil semua data produk berdasarkan kategori 

● menambahakan fitur filter 

● menambahkan fitur sortir 

7 

● menambahkan fitur pencarian 

● mengambil semua data produk berdasarkan pencarian 

● mengambil semua data produk berdasarkan filter yang 

dipilih  

● mengambil semua data produk berdasarkan sortir yang 

dipilih 

● membuat layout web admin 

● integrasi dengan database sebelumnya 

● membuat model sesuai databasenya  

● membuat halaman create, read, detail, update, delete  

● membuat routing create, read, detail, update, delete 

● membuat controller create, read, detail, update, delete 

8 

● konfigurasi filesystem  

● integrasi filesystem dengan controller create, update, 

delete, dan halaman view product,  

● melakukan registrasi hosting dan domain 

● export database ke hosting 

● export file project ke hosting 

● konfigurasi project pada server  

 

3.3 Perangkat yang Digunakan 

Dalam proses magang terdapat software dan hardware yang 

digunakan. Beberapa software yang digunakan antara lain sebagai berikut. 

1. Visual Studio Code v1.53.2 

2. Opera v88.0.4412.53 

3. Xampp v3.2.4 

4. WinSCP v5.19.6 

5. Filezilla v3.47.2.1 

Hardware yang digunakan adalah sebagai berikut. 



 

8 

 

1. Laptop 

a. Processor Inter Core i7-6700HQ 

b. RAM 16GB. 

c. Graphics NVIDIA GeForce GTX 960M 

d. Memori Penyimpanan 120 + 480 GB 

3.4 Proses Pelaksanaan 

Proses pelaksanaan terbagi menjadi dua bagian yang meliputi 

perancangan website dan implementasi website.  

 

3.4.1 Perancangan Website 

 Perancangan website dilakukan dengan diawali dengan user requirement 

dan dilanjutkan dengan merancang mockup dan flowchart.  

A. User Requirement 

User requirements yang terdapat pada website Toko Pot Hendra Jaya 

yaitu. 

1. User dapat melihat produk-produk yang ada di Toko Pot Hendra Jaya. 

2. User dapat mencari produk yang diinginkan di Toko Pot Hendra Jaya. 

3. User dapat melihat foto dan info dari toko offline Toko Pot Hendra 

Jaya. 

4. Admin dapat melakukan fitur create produk 

5. Admin dapat melakukan fitur read produk. 

6. Admin dapat melakukan fitur Delete produk. 
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7. Admin dapat melakukan fitur update produk. 

8. Admin dapat melakukan fitur create kategori. 

9. Admin dapat melakukan fitur read kategori. 

10. Admin dapat melakukan fitur update kategori. 

B. Mockup 

 

Gambar 3. 1 Mockup Home 

Gambar 3.1 menunjukan mockup pada halaman home dimana 

direncanakan tampilan awal memuat highlight produk yang populer. 
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Gambar 3. 2 Mockup Home-2 

Gambar 3.2 menunjukan mockup pada halaman home setelah di scroll 

kebawah dimana halaman ini menampilkan semua produk-produk yang ada 

 

Gambar 3. 3 Mockup Footer 

Gambar 3.3 menunjukan mockup bagian footer dari setiap halaman 

yang ada pada website 



 

11 

 

 

Gambar 3. 4 Mockup Product 

Gambar 3.4 merupakan mockup pada halaman product dimana 

halaman ini menampilkan produk-produk yang ada berdasarkan kategorinya 

masing-masing yang dipilih oleh user. 

 

Gambar 3. 5 Mockup Product-Detail 
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Gambar 3.5 merupakan mockup detail dari produk dimana 

ditampilkan gambar dan detail-detail dari produk yang ada misalkan nama, 

harga dan deskripsinya 

 

Gambar 3. 6 Mockup Halaman About 

Gambar 3.6 merupakan mockup halaman about dimana berisikan 

foto, nama, dan alamat dari toko yang dimiliki.  
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C. Flowchart 

 

Gambar 3. 7 Flowchart Home 

 Gambar 3.7 merupakan Flowchart Home yang dimana dilakukan proses 

untuk menampilkan beberapa data dari kategori yang ada dan user bisa memilih 

untuk pindah ke halaman lain yaitu halaman product dan halaman about. 
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Gambar 3. 8 Flowchart Product 

 Gambar 3.8 berisikan flowchart product yang mana disini digunakan 

untuk menampilkan semua data yang ada di kategori yang dipilih. Dimana 

kategori yang bisa dipilih disini adalah pot, pupuk, other atau kalau user mau 

menampilkan semua data yang ada tidak peduli dari kategori manapun terdapat 

juga pilihan all.  
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Gambar 3. 9 Flowchart Sort Newest 

Gambar 3.9 adalah gambar flowchart produk disortir dari yang 

terbaru. Pada proses ini, sistem akan mengambil data produk berdasarkan 

tanggal input terbaru kemudian ditampilkan data produk yang terdiri dari 

nama, harga, kategorinya. 
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Gambar 3. 10 Flowchart Sort Price 

Gambar 3.10 adalah gambar flowchart produk berdasarkan harga. 

Pada proses ini, sistem akan mengambil data produk berdasarkan harga 

terbesar kemudian ditampilkan data produk yang terdiri dari nama, harga, 

kategorinya. 
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Gambar 3. 11 Flowchart Search  

Gambar 3.11 adalah gambar flowchart pencarian produk. Pada proses 

ini, sistem akan mengambil data produk berdasarkan text yang diinput user 

kemudian ditampilkan data produk yang terdiri dari nama yang mengandung 

input dari user, harga, kategorinya. 
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Gambar 3. 12 Flowchart Detail 

Gambar 3.12 adalah gambar flowchart Detail Produk. Pada proses ini, 

sistem akan mengambil data produk detail berdasarkan produk dipilih user 

sebelumnya. kemudian ditampilkan data produk yang terdiri dari nama, 

harga, kategori, deskripsi.  
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Gambar 3. 13 Flowchart Admin Product 

Gambar 3.13 merupakan flowchart admin bagian product dimana 

disini menampilkan data-data product dan bisa dilakukan fitur Create, 

Update, dan Delete.  
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Gambar 3. 14 Flowchart Admin Categories 

 Gambar  3.14 merupakan flowchart admin bagian kategori dimana bagian 

ini memiliki fitur dan kegunaan yang sama dengan flowchart admin product 

namun fitur delete dihilangkan untuk menghindari masalah yang bisa terjadi 

apabila ada kategori yang dihilangkan. 
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D. Skema Database 

 

Gambar 3. 15 Skema Database 

Gambar 3.15 merupakan skema dari database yang digunakan pada 

website ini. Skema ini menampilkan hubungan antar tabel-tabel yang 

digunakan di database pada website tokopothendra dimana terdapat 2 tabel 

yaitu Product dan Category. Dimana di kedua tabel tersebut id menjadi 

primary key dan pada tabel Product terdapat category_id yang dimana adalah 

foreign key yang bersumber dari tabel category.  
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3.4.2 Implementasi Website 

 

Gambar 3. 16 Halaman Home 

Gambar 3.16 merupakan merupakan halaman home. Pada halaman 

terdapat navigasi terdiri dari nama web, menu home, menu produk yang 

terdiri sub menu all, sub menu pot, sub menu plant, sub menu fertilizier, 

menu about. 

 

Gambar 3. 17 Bagian dari Halaman Home 

Gambar 3.17  bagian dari halaman home. Pada bagian ini 

menampilkan kategori - kategori yang dimiliki perusahaan. Di setiap kategori 
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akan menampilkan item produk dengan nama produk, harga produk, dan 

kategorinya. 

 

 

Gambar 3. 18 Halaman About 

Gambar 3.18 merupakan halaman about. Pada halaman ini 

menampilkan toko – toko yang dimiliki perusahaan. Toko akan ditampilkan 

dengan item card yang terdiri dari gambar toko, alamat toko, contact person 

setiap toko. 

 

Gambar 3. 19 Bagian Footer 
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Gambar 3.19 merupakan bagian footer. Bagian footer akan 

ditampilkan di setiap halaman. Bagian footer terdiri dari nama perusahaan, 

deskripsi perusahaan, media sosial perusahaan. Di bagian tengah terdapat 

menu yang dapat diakses oleh user seperti home, produk, about. Di bagian 

kanan terdapat alamat perusahaan, contact person perusahaan, email 

perusahaan. 

 

Gambar 3. 20 Halaman Produk Filter Sort By 

Gambar 3.20 merupakan halaman produk. Pada bagian ini, user dapat 

mem-filter produk yang ingin ditampilkan berdasarkan kategori yang dipilih. 

Selain itu, user juga dapat menyortir produk yang ingin ditampilkan 

berdasarkan harga atau waktu input produk terbaru. Di sisi lain, user juga 

dapat melakukan pencarian terhadap produk sehingga produk yang 

ditampilkan sesuai dengan input pencarian user. 
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Gambar 3. 21 Halaman Produk 

Gambar 3.21 merupakan bagian dari halaman produk. Pada bagian 

ini, sistem menampilkan semua produk dengan nama produk, harga, dan 

kategorinya. Pada item setiap produk terdapat button detail dan buy now. 

Button detail akan mengarah ke halaman detail produk. button buy now akan 

mengarah ke link ecommerce yang menjual produk tersebut. 

 

Gambar 3. 22 Halaman Detail Produk 

Gambar 3.22 merupakan halaman detail produk. Pada halaman ini 

menampilkan gambar produk, nama produk, harga produk,  deskripsi produk, 

button buy now. button buy akan mengarah ke link ecommerce yang menjual 

produk tersebut. 
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Gambar 3. 23 Halaman Admin Product 

 Gambar 3.23 merupakan halaman admin product dimana di halaman ini 

menampilkan semua data product yang terdapat di database yang digunakan di 

website ini dan di halaman ini terdapat fitur untuk menambahkan data, menghapus 

data, dan juga mengupdate data. Selain itu terdapat juga fitur untuk melakukan 

sort dan melakukan pencarian data.  

 

 

Gambar 3. 24 Fitur Create New Data 

 Gambar 3.24 merupakan halaman dari fitur create new data dimana kita 

bisa memasukan data-data yang dibutuhkan untuk membuat data yang baru seperti 

kategori, nama, harga, foto, dan juga link. 
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Gambar 3. 25 Fitur Update Data 

 Gambar 3.25 merupakan halaman dari fitur update data yang nantinya bisa 

digunakan untuk merubah isi dari data yang ada. Data-data yang dibutuhkan disini 

sama dengan apa yang ada di fitur create. 

 

Gambar 3. 26 Fitur Delete Data 

 Gambar 3.26 merupakan contoh ketika admin ingin menghapus sebuah 

data dan disini akan dipastikan terlebih dahulu apakah benar admin mau 

menghapus data tersebut.  
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Gambar 3. 27 Halaman Admin Kategori 

 Gambar 3.27 merupakan tampilan dari halaman admin kategori yang mana 

memiliki tampilan seperti pada halaman admin product tetapi pada halaman 

kategori fitur delete data dihilangkan untuk menghindari kesalahan-kesalahan 

yang bisa dilakukan contohnya apabila kategori yang memiliki banyak produk 

dihapus. 

3.5 Kendala yang Ditemukan 

 Dalam pelaksanaan praktek kerja magang terdapat beberapa kendala yang 

ditemukan. Kendala yang ditemukan selama pelaksanaan praktek kerja magang 

adalah sebagai berikut. 
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1. Pemilik yang kurang mengerti tentang IT. 

Kendala pertama yang dialami adalah kurangnya pengetahuan pemilik 

tentang IT oleh karena itu diawal pembuatan agak sulit untuk 

menentukan tampilan website nya mau seperti apa, fitur-fitur yang ada, 

dan berbagai hal yang dilakukan diawal. 

2. Pembimbing lapangan yang sibuk 

Kendala kedua adalah Bapak andri selaku pembimbing lapangan hanya 

membantu pemilik untuk membimbing bukan bekerja di toko tersebut 

oleh karena itu Bapak Andri memiliki kesibukannya sendiri di 

kantornya yang membuat selama proses kerja magang Bapak Andri 

agak susah untuk dihubungi.   

3.6 Solusi atas Kendala yang Ditemukan 

  Dari beberapa kendala selama proses pelaksanaan praktek kerja magang 

didapatkan solusi yang dapat menjadi jalan keluar dari permasalahan yang 

dihadapi. Penjelasan terhadap solusi atas kendala yang ditemukan adalah sebagai 

berikut. 

1. Ditunjuknya Bapak Andri untuk menjadi pembimbing lapangan  

karena pemilik yang tidak mengerti tentang IT maka pemilik ber-

inisiatif untuk menunjuk kenalan pemilik yang lulusan IT untuk 

membimbing selama pelaksanaan magang. 

2. Laporan dilakukan setiap seminggu sekali 

Solusi untuk kendala kedua adalah selama magang laporan kepada 

pembimbing diubah menjadi setiap minggu saja agar bisa 

menyesuaikan dan tidak mengganggu pembimbing dan lebih efisien.  


