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PERAN 3D GENERALIST DALAM PROJECTION MAPPING FINE
DINING DI UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA

Fajri Wahyu Prasetyo

ABSTRAK

Universitas Multimedia Nusantara merupakan sebuah universitas yang
berfokus pendidikannya dalam bidang teknologi informasi dan komunikasi yang
didirikan Kompas Gramedia. Universitas Multimedia memiliki beberapa fakultas-
fakultas yang menonjol diantaranya yaitu fakultas seni dan desain. Film yang
dihasilkan dari Universitas Multimedia Nusantara memiliki banyak penghargaan.
Universitas Multimedia Nusantara memberikan pengalaman-pengalaman kepada
mahasiswanya untuk dapat bekerja dalam bidang animasi 2 Dimensi dan 3
Dimensi, dan juga Universitas Multimedia Nusantara memberikan tempat magang
untuk mahasiswanya. Penulis mengikuti praktik kerja magang di Projection
Mapping Fine Dining di Universitas Multimedia Nusantara, mengambil dalam
bagian 3D Generalist dikarenakan penulis memiliki ketertarikan dalam proses
pembuatan dan texturing 3 Dimensi. Selain itu dikarenakan penulis ingin
mendapatkan penglaman didunia kerja yang sebenarnya. Menurut penulis menjadi
seorang 3D Generalist di Universitas Multimedia Nusantara merupakan salah satu
bagian yang penting dikarenakan penulis harus membuat model, warna, dan
tekstur yang sama dengan realitanya yang membuat penulis tertarik menjadi di
bagian ini.
Kata kunci: 3D Modeling, 3D Generalist, internship, Texturing, Universitas
Multimedia Nusantara,
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THE ROLE OF 3D GENERALISTS IN PROJECTION MAPPING FINE
DINING AT MULTIMEDIA NUSANTARA UNIVERSITY

Fajri Wahyu Prasetyo

ABSTRACT

Multimedia Nusantara University is a university that focuses on education in the
field of information and communication technology which was founded by
Kompas Gramedia. Multimedia University has several outstanding faculties
including the faculty of art and design. Films produced by Multimedia Nusantara
University have received many awards. Multimedia Nusantara University
provides experiences for students to be able to work in the field of 2D and 3D
animation, and Multimedia Nusantara University also provides internships for
students. The author follows an internship at Projection Mapping Fine Dining at
Multimedia Nusantara University, taking part in the 3D Generalist section
because the author has an interest in the process of making and texturing 3
Dimensions. In addition, because the author wants to get experience in the real
world of work. According to the author, becoming a 3D Generalist at Multimedia
Nusantara University is an important part because the author has to make models,
colors, and textures that are the same as the reality that makes the author
interested in being in this section.
Keywords: 3D Modeling, 3D Generalist, internship, Texturing, Universitas
Multimedia Nusantara,
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