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PERAN GRAPHIC DESIGNER DALAM MENCIPTAKAN 

MEDIA PROMOSI PROGRAM IT SPECIALIST dan ACPRO 

UNTUK CONTINUING EDUCATION DEPARTMENT 

 Grace Imanda Gandi 

ABSTRAK 

 

Penulis tertarik untuk mendapat pengalaman kerja magang di bawah 

Continuing Education Department sebagai desainer grafis dikarenakan CED 

UMN membutukan seorang yang dapat membantu membuat desain promosi 

yang dapat menarik minat masyarakat pada program yang disediakan oleh 

CED UMN, program-program tersebut adalah program pendidikan non-

formal seperti kursus dan sertifikasi yang dapat menjadi sarana 

pengembangan diri masyarakat sesuai dengan bidang yang dibutuhkan. 

Laporan ini dituliskan untuk berbagi pengalaman kerja magang yang 

dijalani penulis selama bekerja bersama Tim CED UMN. Kendala yang 

dialami penulis adalah kesulitan mengambil aset dokumentasi yang unik 

yang belum pernah dipakai karena CED UMN tidak memiliki stok 

dokumentasi sendiri yang dapat digunakan sebagai aset desain. Penulis 

mendapat pelajaran untuk terus belajar dan mencoba lagi dalam desain. 

 

Kata kunci: desainer grafis, media promosi, pendidikan non-formal 
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THE ROLE OF GRAPHIC DESIGNER IN CREATING 

PROMOTION MEDIA OF IT SPECIALIST AND ACPRO 

PROGRAM FOR CONTINUING EDUCATION DEPARTMENT 

Grace Imanda Gandi 

 

ABSTRACT (English) 

 

The author is interested to have a working experience under Continuing 

Education Department as a graphic designer because CED UMN need 

someone who can help making promotion design that can attract people to 

the programs provided by CED UMN, the programs are non-formal 

education such as courses and certification that can help people build 

themselves in the field they needed. This report is written to share the 

working experience of the author as an intern in CED UMN team. The 

problem the author encountered was that CED UMN doesn’t have photo 

documentation that can be used as an asset for design. The author got a 

lesson to keep learning and trying in designing.  

 

Keywords: graphic designer, promotion design, non-formal education 
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