BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Menurut Kemendag (2007), Industri Kreatif didefinisikan sebagai sektor
industri dimana segala bentuk kreativitas adalah komoditas utamanya. Salah satu
sub-sektor dari industri kreatif adalah industri desain grafis. Industri desain grafis
sendiri terdiri dari banyak elemen, mulai dari freelancer, inhouse, hingga design
studio/agency. Di Indonesia sendiri, design studio/agency hadir dalam berbagai
bentuk, mulai dari skala kecil hingga besar, lokal maupun internasional. Mereka
umumnya memiliki spesialisasi masing-masing, menyesuaikan dengan tipe klien
yang mereka hadapi. Fenomena pesatnya industri design studio/agency ini tidak
lepas dari berkembangnya industri kreatif Indonesia secara keseluruhan. Ketika
masyarakat semakin sadar akan pentingnya desain grafis, maka wajar jika
permintaan akan industrinya akan semakin pesat pula.

Dengan semakin pesatnya perkembangan industri desain grafis, maka akan
semakin tinggi pula kebutuhan akan tenaga kerja desainer. Fenomena ini
kemudian membuka kesempatan bagi mahasiswa yang ingin melaksanakan kerja
magang. Disini, mahasiswa akan mendapat kesempatan untuk mempraktikkan
ilmunya selama kuliah dalam kondisi kerja yang nyata. Melalui magang,
harapannya mahasiwa akan mendapat tambahan bekal ilmu sebelum resmi lulus
sebagai sarjana DKV UMN.

Penulis kemudian melaksanakan magang di 7per8 Studio (PT. Sapta Sirka
Astha). Sebelum memutuskan magang di sini, penulis terlebih dahulu
mempertimbangkan untuk magang di Palari Films, gemasemesta, New Naratif,
dan Projek Agni. 7per8 Studio kemudian menjadi pilihan penulis karena dia
memiliki spesialisasi di bidang branding. Penulis sendiri memang memiliki
ketertarikan di bidang branding dan riset, sehingga penulis merasa cocok
melaksanakan magang di tempat ini. Selama melaksanakan magang, penulis
banyak belajar mengenai proses branding, mulai dari riset, perancangan, eksekusi,

hingga cara komunikasi dengan klien. Melalui program magang ini, penulis

1

Perancangan Logo Dua..., Erik Agra Danapati, Universitas Multimedia Nusantara



berharap bisa mendapat bekal ilmu untuk menghadapi berbagai tantangan di dunia
kerja.
1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Maksud dan tujuan penulis dalam praktik magang bedasarkan latar belakang
diatas adalah sebagai berikut:

1. Penulis mampu menerapkan ilmu yang sudah didapatkan selama masa

perkuliahan ke dalam dunia kerja.
2. Penulis mampu beradaptasi dalam lingkungan kerja.
3. Penulis mampu berkontribusi dalam menjawab brief dari klien.

4. Sebagai salah satu syarat kelulusan Universitas Multimedia Nusantara

1.3 Deskripsi Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Tahap pertama dalam pelaksanaan proses magang yang penulis lakukan
adalah verifikasi dan validasi perusahaan oleh pihak universitas melalui form
kerja magang 1 (KM1). Selanjutnya, penulis mendapatkan keterangan layak
melakukan proses kerja magang di tahap KM2. Surat keterangan ini kemudian
penulis gunakan dalam proses pencarian tempat magang. Dalam pencarian tempat
magang, penulis juga membuat CV & Portfolio sebagai bukti hasil karya dan
kerja penulis selama ini. Setelah melalui proses seleksi berkas dan wawancara,
penulis kemudian melaksanakan program kerja magang yang dimulai sejak
tanggal 14 Maret 2022.

1.3.1 Waktu Kerja Magang

Berdasarkan ketentuan magang Universitas Multimedia Nusantara,

rangkaian kerja magang (kerja regular & lembur) wajib dilakukan selama

minimal 320 jam. Selama seminggu, penulis melakukan kerja magang

selama 8 jam setiap harinya, mulai pada pukul 10:00 sampai dengan pukul

18:00 WIB. Dalam satu minggu, kantor 7per8 menerapkan sistem 3 hari

WFO (Senin, Rabu, Jumat) dan 2 hari WFH (Selasa, Kamis). Penulis

pertama masuk magang pada tanggal 14 Maret 2022 dan resmi selesai

magang pada tanggal 20 Mei 2022. Artinya, penulis telah melaksanakan

magang selama 42 hari atau bekerja selama 336 jam di 7per8 Studio.
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1.3.2 Proses Pelaksanaan Kerja Magang

Dalam laporan ini, penulis akan menguraikan berbagai proyek dan karya
yang penulis kerjakan selama melaksanakan magang di 7per8. Jumlah
minimal proyek/ karya yang perlu penulis bahas adalah lima proyek/ karya.
Pembahasan ini meliputi penjelasan rinci mengenai proses pengerjaan dan
foto-foto hasil proyek pekerjaan penulis. Semua pembahasan dan penulisan
hasil proyek/ karya ditulis dibawah pengawasan dan konsultasi dengan

dosen pembimbing.
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