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VISUALISASI DATA DI PT. MERAH PUTIH MEDIA

ABSTRAK
Oleh : Yosua Lazarus Moniaga

Informasi merupakan suatu kumpulan data, keterangan, penjelasan yang dapat
diperoleh melalui media maupun secara langsung, dapat bersifat tertulis maupun
tidak tertulis, guna menemukan solusi maupun pendapat dari setiap masalah yang
terjadi. PT. Merah Putih Media merupakan start-up berdiri pada tahun 2014 yang
berfokus pada media digital. PT. Merah Putih Media yang bermula hanya terdapat
satu media yaitu Merahputih, sampai akhirnya berkembang dan menghadirkan 4
tambahan media nasional, diantaranya kabaroto.com, bolaskor.com,
kamibijak.com, dan side.id.

Seiring berjalannya waktu perusahaan membutuhkan pengembangan tampilan
grafik data, maka perusahaan membutuhkan seorang pengembangan tampilan
grafik disini peran seorang data statistic diperlukan bagi perusahaan untuk
mengembangkan artikel berita dengan tampilan infografis yang dapat mudah
dimengerti dan dipahami oleh masyarakat.

Tugas dari data statistic yaitu mengumpulkan data, seleksi data apa yang dapat
digunakan serta mengolah data menjadi suatu infografis yang baik dan benar,
sebagai tampilan visualisasi grafik yang digunakan oleh tim untuk menemukan
informasi dari tampilan visual data tersebut.
Kata kunci: Data Visualisasi, PT Merah Putih Media, Statistik
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DATA VISUALIZATION IN PT. MERAH PUTIHMEDIA

ABSTRACT (English)
By : Yosua Lazarus Moniaga

Information is a collection of data, information, explanations that can be obtained
through the media or directly, can be written or unwritten, in order to find solutions
or opinions for any problems that occur. PT. Merah Putih Media is a start-up
established in 2014 that focuses on digital media. PT. Merah Putih Media which
started with only one media, namely Merah Putih, until finally it developed and
presented 4 additional national media, including Kabaroto.com, Bolaskor.com,
kamibijak.com, and side.id.
As time goes by the company needs to develop a data graphic display, so the
company needs a graphic display development here. The role of a statistician is
needed for the company to develop news articles with infographic displays that can
be easily understood and understood by the public.

The task of statistical data is to collect data, select what data can be used
and process the data into a good and correct infographic, as a graphic
visualization display used by the team to find information from the visual
appearance of the data.

Keywords: Data Visualization, PT. Merah Putih Media, Statistic
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