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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2. 1. Deskripsi Perusahaan 

Laboratorium Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara merupakan 

departemen yang terletak di Universitas Multimedia Nusantara yang bertugas menunjang 

kebutuhan akademik mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara melalui penyediaan 

sarana dan prasarana yang dibutuhkan untuk menjalani aktivitas belajar-mengajar civitas 

akademika Universitas Multimedia Nusantara, memiliki fasilitas yang mencakup: 

o Visual Communication Design Studio, 

o Printing Laboratory (U-Print), 

o Illustration And Publishing Laboratory, 

o Green Screen & Immersive Laboratory, 

o Workshop Crafting Laboratory, 

o Cinema Room, 

o Acting Room, 

o Game Design & Analysis Laboratory, 

o Sound Design Laboratory, 

o Animation Post Production Laboratory, 

o Film Post Production Laboratory, 

o Photography Laboratory 
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Universitas Multimedia Nusantara merupakan universitas yang terletak di 

Serpong, Tangerang, Banten. Universitas ini didirikan oleh Dr. Jakob Oetama 

pada November 2006. (www.umn.ac.id) Di dalamnya, terdapat Lab Fakultas Seni 

dan Desain Universitas Multimedia Nusantara, yang menjadi salah satu penunjang 

kegiatan akademik mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara. 

2.2. Sejarah Universitas Multimedia Nusantara 

25 November 2005: Universitas Multimedia Nusantara mendapat izin beroperasi dari 

Menteri Pendidikan RI, diselenggarakan dibawah naungan Yayasan Multimedia 

Nusantara yang didirikan oleh Kompas Gramedia 

November 2006: Universitas Multimedia Nusantara diresmikan di Hotel Santika oleh Dr. 

Ir. Dodi Nandika, Sekretaris Jendral Kementrian Pendidikan Nasional 

November 2007: Kuliah Perdana diselenggarakan pada 3 November 2007, dengan tema 

“Pengembangan Sumber Daya Manusia Menyongsong Era ICT.” 

2009: Dua gedung Universitas Multimedia Nusantara di Scientia Garden diresmikan oleh 

Dr. Ir. Muhammad Nuh. DEA selaku Menteri Pendidikan Nasional. 

2011: Universitas Multimedia Nusantara membangun Gedung ketiganya yang berbentuk 

seperti telur 

2016: Universitas Multimedia Nusantara membangun Gedung keempatnya 
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2.3. Visi Dan Misi Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara 

2.3.1. Visi Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara 

Visi Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara ialah menjadi Fakultas 

Seni dan Desain unggulan yang mencetak lulusan yang kreatif, kompeten dan 

berwawasan internasional di bidang Seni dan Desain, berbasis Information and 

Communication Technology, berjiwa wirausaha, serta berbudi pekerti luhur.  

2.3.2. Misi Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara 

Terdapat 3 Misi Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara, yaitu: 

1. Menyelenggarakan proses belajar-mengajar yang didukung oleh tenaga pengajar 

yang berkualitas dan kurikulum yang up-to-date serta link and match dengan 

dunia industri. 

2. Melaksanakan program penelitian yang tentunya memberikan kontribusi bagi 

perkembangan Seni dan Desain berbasis Information and Communication 

Technology. 

3. Memanfaatkan ilmu Seni dan Desain dalam rangka melaksanakan pengabdian 

kepada masyarakat.   

Mengusung prinsip 5C khas milik Kompas Gramedia, yaitu caring, 

credible, competent, competitive, dan customer delight, Universitas Multimedia 

Nusantara menghasilkan lulusan dengan kesuksesan yang lengkap. 
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2.4. Struktur Organisasi Perusahaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


