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PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan Dan Koordinasi

Penulis ditempatkan dibawah pimpinan Ibu Flora selaku staff laboratorium FSD UMN,
sebagai anggota staff kreatif, tepatnya sebagai interactive designer yang bertugas
menangani keperluan materi publikasi media UMN.

3.2. Tugas Yang Dilakukan
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JAM PARAF
MO, TANGGAL MASUK KELUAR PEMBIMBING KETERANGAM
LAPANGAM
T [ 14 Maret 14:53 17:24 I [ntreduction Pekerjaan
2022 : Magang, Briefing &
Moodboard Drawing Stvle
< | 15 Maret 07:54 17:13 A Moodboard, Sketsa Dosen
2022 i & Mahasiswa
3 | 16 Maret 0%:10 17:09 “' Rewvisi Sketsa Dosen &
2022 oA Mahasiswa
4 [ 17 Maret OF 00 17-:08 i Coloring Asset Karakier
2022 ¥ Dosen & Mahasiswa
5 | 18 Maret 0F:00 17040 Revisi Proporst Asset
2022 1 Karakter Dosen &
", Mahasiswa
& |21 Maret | 08:00 17:00 ¥ Konsep & Moodboard
2022 [nstagram Post Design
VCD 2 Studio
¢ | 22 Maret 000 [ 21:35 Dngitalisasi Instagram Post
2022 ! | Design VCD 2 Studio
¥ (Cover)
& | 23 Maret 0F:00 1704 Rewvisi Layout Instagram
2022 J Post 1 Design VCD 2
i Studio (Cover)
9 | 24 Maret OF:00 17:00 Dngitalisas: Instagram Post
2022 1 2 Design VCD 2 Swudio
) {Konten)
10| 25 Maret OF:00 17:00 s Rewvisi Koniten Instagram
2022 ¥ Post Design VD 2 Studio
11 | 28 Marei ER I 1700 _ Moodboard untuk
2022 [nstagram Post Design
E' Photography Lab & Proses
¥ Design
12 | 29 Maret 0F:00 1700 Rewvisi Layout & Wama
2022 y Instagram Post Design
Fof Photography Lab
13 | 30 Maret OF:00 17:00 ¥ Rewvisi Font Instagram Post
2022 ¥ Desien Photography Lab
14 | 31 Maret OF:00 17:00 A Layouning Instagram Post
2022 P Immersive Lab
15 | 1 Apnil 0F:00 17:00 “' Design Cover Instagram
2022 i Post Immersive Lab
16 | 4 April 0%:00 17:00 Design Konten Instagram
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2022 Post Immersive Lab
171 5 April 0F:00 17:0:0 Konfirmas: konten bagian
2022 arsitektur
18 | 6 Apnl 0E:00 1700 Melanjutkan riset
2022 penyusunan rmatern
Presentasi Lab FSD UMN
1% | T April 0F:00 17040 Melanjutkan riset
2022 penyusunan matern
Presentasi Lab FSD UMN
20 | 8 April 0E:00 177 Melanjutkan riset
2022 penyusunan mater:
Presentasi Lab FSD UMN
21 [ 11 Agpril (%:00 17:0:0 Melanjutkan riset
2022 { penyusunan mmatern
¥ Presentasi Lab FSD UMN
22112 Apnl 0F:00 17:0:0 Melanjutkan riset
2022 penyusunan mater
Presentasi Lab FSD UMN
23 | 14 Agpril (%00 17:0: Riset & Pembuatan Materi
2022 [nteractive Presentation
F5D Lab UMM, Konfirmasi
bagan Arsitekiur
24 | 18 Apnl 0E:00 177 Pembuatan Slide Presentas:
2022 di Adobe XD
25 | 19 Apnl 0E:00 17 Pembuatan Slide Presentas:
2022 di Adobe XD
26 | 20 April 0E:00 17 Pembuatan Slide Presentas:
2022 di Adobe XD
21 | 21 Apnl 0F:00 17:0:0 Pembuatan Slide Presentas:
2022 di Adobe XD
28 | 22 April 0E:00 177 Pembuatan Slide Presentas:
2022 di Adobe XD
2% | 25 Agpril 0E:00 17 Pembuatan Slide Presentas:
2022 di Adobe XD
W | 26 April 0F:00 17040 Pembuatan Shide Presentas:
2022 / di Adobe XD
31| 2T Apnl 0F:00 17:0:0 { Pembuatan Shide Presentas:
2022 F di Adobe XD
32 | 28 Apnl 0E:00 17 Pembuatan Slide Presentas:
2022 di Adobe XD
33 | 29 Apnl 0E:00 17 Pembuatan Slide Presentas:
2022 di Adobe XD
H | 9 Me 0F:00 17:0:0 Pembuatan Anirnasi Shde
2022 1 Presentasi di Adobe XD
35 | 10 Mei 0F:00 17040 i Pembuatan Amirmasi Shde
2022 Presentasi di Adobe XD
¥ |11 Mei 0F:00 17040 Pembuatan Amirmasi Shde
2022 Presentasi di Adobe XD
312 Mes 0F:00 17:0:0 Pembuatan Anirmasi Shde
2022 Presentasi di Adobe XD
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¥ |13 Ma 0E:00 | 17:00 ¥ Pembuatan Animasi Slide
2022 £/ Presentasi di Adobe XD
# | 17 Max 0E:00 | 17:00 ror Pembuatan Animasi Slide
2022 £ 7 Presentasi di Adobe XD
ab | 18 Mes 000 | 17:00 4 Pembuatan Animasi Slide
2022 F Presentasi di Adobe XD
Catatan:

1. Farm asli wajib dilampirkan dalam saft cover Laparan Kega Magang
2 Form copy wafib dilampirkan dalam Laperan Kerja Magang saat pendafiaran wian

Mengetahu,
Pembimbing Lapangan

Christina Flora
20220523
i 1620045
Mama  Christinaddmmos. Sn. MM
Jabatan: Staf Laboratorium FSD UMM

Disertal Cap / Stempel Perusahaan
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3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang

Selama proses magang berlangsung, terdapat 5 project yang penulis lakukan. Project-

project tersebut meliputi:

1.

3.3.1.

Pengerjaan Visual Assets karakter mahasiswa dan dosen Universitas Multimedia
Nusantara

Pengerjaan Instagram Post Visual Communication Design Studio Universitas
Multimedia Nusantara

Pengerjaan Instagram Post Immersive Lab Universitas Multimedia Nusantara
Pengerjaan Instagram Post Photography Lab Universitas Multimedia Nusantara
Pengerjaan Interactive Presentation Laboratorium Fakultas Seni dan Desain
Universitas Multimedia Nusantara

Proses Pelaksanaan

Pencarian Data

Data-data mengenai informasi Fakultas Seni dan Desain penulis lakukan sesuai petunjuk

dari Ibu Christina Flora, didapatkan dari website dkv.umn.ac.id serta fsd.umn.ac.id yang

kemudian diubah menjadi slide presentasi dengan Canva, kemudian dipindahkan ke

Powerpoint untk melakukan layouting ulang. Desain slide dimasukkan ke Adobe

Illustrator untuk di-save menjadi PNG. Kemudian slide didesain ulang di Adobe XD.

Foto-foto dimasukkan ke Photoshop untuk diedit sedemikian rupa agar terlihat baik.
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FAKULTAS
SENI & DESAIN

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA

FSD LAB TEAM

KOODINATOR KOODINATOR MANACER UMN
Jggﬂ-}gﬂfﬂ PENELITIAN DAN PKM MAH.ISSIIS;IE: PICTURES

DARFI RIZKAVIRWAN, 5.5N., M.DS.  MaAKBUL MUBARAK, S.LP., MA. EDELIN SARI WANGSA, 5.DS. KEMAL HASAN, S.T., M.SN.

Figure 1 Penyusunan Data Presentasi di Canva
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FSD LAB TEAM

KOODINATOR KOODINATOR MANAGER UMN
ln“||||s'|'sn1‘.l.sF| PENELITIAN DAN PKM ASISTEN PICTURES
UMN MAHASISWA

MESAYU ARIZA PUSPITA, 5. E., MAKBUL MUBARAK, S.LP., M.A. EDELIN SARI WANGSA, S.DS. KEMAL HASAN, S.T., M.SN.
RUT NOVITA SARI, S.E.

A\

Font

Figure 2 Penyusunan Data Presentasi di Canva

Font yang digunakan pada awal pengumpulan data dan penyusunan di Canva adalah
Archivo Black dan Open Sans.

Archivo
Black

Figure 3 Archivo Black

13
Perancangan Presentasi Interaktif..., Arvin Antonio Tanuwijaya, Universitas Multimedia Nusantara



Open Sans

Light

Regular
Semibold
Bold
Extrabold

Light Italic
Italic

Semibold Italic
Bold Italic
Extrabold Italic

Figure 4 Open Sans
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Ini adalah sketsa bagian landing page halaman presentasi. Dibuat demikian agar user
mudah menjangkau tombol-tombol yang ada.
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About Us

R P

e 7
Laboratory of the Faculty of Art and Design wa$ established to support the teaching
and learning process and the work process of.the academic community of the
Faculty of Art and Design, Multimedia Nusantara University. This “innovation

and learning support”-based{aboratory can be used in\the\c\reat'lve process, both in

.-’/
T
e

academic and non-académic fields. -
/

\._
™.

T

About Us

Qur Team

Laboratory List

Seperti inilah sketsa tampilan section bagian About us, yang menjelaskan secara dasar

apakah Lab Fakultas Seni dan Desain itu.

Our Team

About Us

Our Team

Laboratory List

Section bagian Our Team terdiri dari judul halaman dan diagram komposisi tim Lab

Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.
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Laboratory List

() 0% o 1

; i 7 is Visual Communication i i
Lab Photography  Lab Sound Design Lab Gamec Design Tab Game Analysis Design Studio \Ir‘{vgxor]l_(r:shop& Crafting Cinema Room

O W
) ¢
Lab Ilustrasi {.r*:lll:ngw‘:qei?éscreen & Lab Printing LabPC Lab Mac Acting Room
About Us OurTeam Laboratory List

Laboratory List adalah section yang menampilkan daftar Laboratorium yang ada di

Universitas Multimedia Nusantara.

Back .
< About Us Our Team Laboratory List

1. Pemohon mengisi formulir peminjaman.

2. Staff dan Koordinator laboratorium Fakultas Seni dan Desain, serta Tim HSE akan memeriksa kelengkapan formulir,
ketersediaan laberatorium, sekaligus dengan peralatan yang diminta.

masing-masing pengguna saat formulir peminjaman diterima.

3. Pemohon akan mendapatkan email notifikasi persetujuan dari labfsd@umn.ac.id setelah formulir diterima. Oleh karena itu,
pemohon harus memastikan bahwa email yang tertera pada formulir tersebut adalah email yang aktif dan dapat dihubungi oleh
staff laboratorium (Diutamakan email UMN).

4. Laboratorium hanya dapat dipinjam pada hari dan jam operasional Universitas Multimedia Nusantara; Senin s/d Jumat pukul

08.00-17.00.

5. Waktu peminjaman laboratorium serta peralatan harus sama dengan yang tertera pada formulir. Pengguna yang terlambat
mengembalikan peralatan akan dimasukkan ke daftar hitam selama satu semester.

6. Seluruh pengguna laberaterium Fakultas Seni Rupa dan Desain beserta peralatannya harus mengikuti aturan umum dan
khusus yang telah ditetapkan dan akan dikirimkan ke email masing-masing pengguna saat formulir peminjaman diterima.

Ini adalah tampilan Ul untuk section bagian SOP Peminjaman Laboratorium Universitas

Multimedia Nusantara.
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<{Back AboutUs OurTeam  Laboratory List

Photography
Lab

See More
v

Ini adalah tampilan Ul Main Screen untuk Laboratorium Fotografi Universitas
Multimedia Nusantara. Seluruh Ul halaman utama laboratorium penulis buat dengan

layout seperti ini agar mudah dipahami.

{Back AboutUs OurTeam Laboratory List

Ini adalah sketsa layout untuk bagian konten dari setiap Laboratorium Universitas
Multimedia Nusantara. kotak dan tanda silang merepresentasikan image/gambar, garis

melambangkan text pada halaman tersebut.
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Proses Pembuatan Slide Presentasi Sebelum Revisi

Start page

Laboratory of Art & Design
Faculty's
Ignite.
Inspire.
Innovate.

WELCOME

ebin Know s

Lo

Figure 5 Tampilan Ul presentasi interaktif bagian opening yang belum direvisi

Pembuatan Ul dilakukan dengan menggunakan warna utama biru, yang juga digunakan
sebagai warna UMN.
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Palettes

#001b48 #004581 #018abd #97cbdc #dde8f0

Figure 6 Biru Laut
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Features — £

Figure 7 Tampilan Ul presentasi interaktif bagian fitur yang belum direvisi

Untuk bagian fitur, menggunakan icon dengan jenis outlined icons

Farility List

Lab Photography Lab Printimg

Lab Sound [Design Lab PC

Lab Game Design Lab Mac

Lab Game Analysis Vizual Commumnication Design Studio
Lab Hustrasi

Lab Greenscreen & Immersive

Figure 8 Tampilan Ul presentasi interaktif bagian Fasilitas yang belum direvisi
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Features — 4

(hir Team

Figure 9 Tampilan Ul presentasi interaktif bagian Struktur Tim yang belum direvisi

Ul Bagian Our Team masih berwarna putih.

Pheotography Sound Design Lab

Laboratarium Fotografl terkatak di lantal 6 tower Labesratosium Sound Dacign terkatak di lantal 6
B Univarcitas Multienecia Nusantara. borwar B Linfvarsitas Multimadia Musantaa
Labarabarium ini tarclin dari seperanglat alat Labesraireium ind digunakan uniuk pra kifkum dan
yang manunjang ksbustuhan fabsgraf, sepert perulishan dimana sicwa akan balajar mangsnal
pensac pambustan barbagal afol cra unblk
i, dan kain=Lain. Ruangan

y ind, Vi
Photography : Sound Design  ~iClLILLTITL,

monitar headphens, microp hens condanser dan

Lab e Lab e

hsar porkuliahan am rirjang tugas indish,

SEbin Know Us! Bt Know Us!
v » - w
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Game Design Lab Game Analysis

Laborabarium Gam g Design tork
towar B Linkarcitac Mulisedia Nusantara.

gams-dan randering menggu Group Diss
kat hera k seperti 305 Max, Ty, lain. Kobakesi

manduliung kagiatan cud
desen.

Ilustration PC Lab

ol Laar
sitas Mullienecia Nusantara. Lab inl

lain:lain.

Illustration
Lab

CEtiEnow Us! . [ bartunsin e
b

Figure 10 Tampilan Ul presentasi interaktif bagian Penjelasan Laboratorium yang belum
direvisi

U Print Greenscreen & Immersive

Labaratorium Printing tedatak di lantai 1 gadung
Nusantara. Labora

k proyek.
Li-Print, capars ksar
printing ukuran A3, masin plottar, m
cutting, masin jild, sorta mack

Greenscreen & e
Rife,

irtual Aaality Head Mounted O

ing yang

e\, hard covor b, jonis binding, < I H
ot capt i b mmersive

Lab

Figure 11 Tampilan Ul presentasi interaktif bagian Penjelasan Laboratorium yang belum
direvisi

Tampilan Ul bagian nama Laboratorium menggunakan text Segoe Ul dan Segoe Ul
Black
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Acting Room

L ]
Am“g “mm Acting roam tarotak of Bower C lantal 9, tepabrya

ol U TS, Acting oo diqunadan umiusk
knlac pradrtilu m acting prodi flm [FTV)

GEtiEnoy Us!

T

Figure 12 Proses pembuatan Ul sebelum revisi

Typography judul menggunakan font Segoe Ul Black sedangkan typography konten
menggunakan font Segoe Ul Regular.
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Proses Pembuatan Slide Presentasi Setelah Revisi

Untuk bagian judul dan halaman subjudul, penulis menggunakan prinsip desain emphasis,
yang terlihat dari penggunaan font Segoe Ul Black yang memiliki ukuran tebal.

Pada setiap Ul, Penulis menggunakan font family Aileron dan Helvetica Neue, dengan
layout seragam.
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About Us:
Our Team

Figure 13 Proses pembuatan Ul setelah revisi
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Layout slide diubah sesuai dengan arahan dari Ibu Flora selaku staff laboratorium agar
lebih menarik.

Warna dilengkapi dengan gradient agar terlihat lebih baik.

Penambahan foto-foto pelengkap slide presentasi agar terlihat lebih baik komposisinya.

Figure 14 Bagan Struktur Tim didesain ulang dengan pemberian warna agar telihat lebih
lengkap

Untuk bagian slide nama-nama laboratorium dan penjelasannya dibuat modifikasi layout
agar ridak monoton.

Foto setiap Laboratorium yang menjadi halaman awal diberi efek transparan agar
memiliki kesan Balance dikombinasikan dengan judul tebal.
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Figure 15 Pemberian Opacity control pada opening serta fade-in antara gambar dan warna
pada Slide Konten

Pada setiap slide konten, penulis mendesain dengan menggunakan prinsip sequence,
dimana foto dibuat seakan-akan fading ke warna sebagai bentuk prinsip tersebut, yang
mengarahkan pembaca sebagai fokus pengerjaan desain.

Lsbaratoeium Sound Design tertak di Lantat 6
tower B Universitac 2 N

Sound Design
Lab

Figure 16 Pemberian Opacity control pada opening serta fade-in antara gambar dan warna
pada Slide Konten

Figure 17 Pemberian Opacity control pada opening serta fade-in antara gambar dan warna
pada Slide Konten
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Prinsip desain yang digunakan dalam pengerjaan desain slide nama laboratorium dan
deskripsinya adalah prinsip unity dan balance.

3.3.2. Kendala yang Ditemukan

Selama proses pengerjaan slide, kesulitan yang penulis hadapi adalah sebagai
berikut:

1.

Riset materi presentasi. Penulis harus melakukan riset terlebih dahulu
sebelum mendesain presentasi. Riset membutuhkan waktu yang cukup
lama karena banyak konten yang harus dibuat, mulai dari judul presentasi
hingga konten yang cukup banyak sebab laboratorium Fakultas Seni dan
Desain Universitas Multimedia Nusantara memiliki jumlah fasilitas dan
fungsi yang tidak sedikit.

Menentukan layout setiap slide presentasi karena layout slide ingin dibuat
bervariasi, sesuai arahan Ibu Flora, serta penentuan layout text dan gambar
pada slide presentasi, banyaknya jumlah slide presentasi menyebabkan
slide-slide tersebut harus disusun terlebih dahulu di Powerpoint dan Adobe
Illustrator serta Adobe Photoshop sebelum akhirnya dipindahkan ke
Adobe XD.

Penulis harus riset referensi layout presentasi yang baik dan menarik ke
berbagai sumber inspirasi ide agar karya slide presentasi dapat
menghasilkan kualitas yang baik.

Reuvisi slide presentasi mengonsumsi waktu cukup lama.

Interaksi antar slide harus dibuat dan disusun dengan rapi, penulis sempat

kesulitan karena link antara slide di Adobe XD sempat membingungkan.
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3.3.3. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan

Solusi yang penulis dapatkan dan implementasikan kepada desain slide

presentasi adalah sebagai berikut:

1.

Riset materi presentasi dilakukan di website Desain Komunikasi Visual
Universitas Multimedia Nusantara.

Penulis melakukan riset referensi layout di website seperti Pinterest,
Dribbble, Behance, dan One Page We Love.

Desain slide dilakukan di Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, dan Adobe
XD. Setelah desain dilakukan di Adobe Illustrator, desain layout foto
untuk presentasi dilakukan di Adobe Photoshop, sebelum dimasukkan ke
Adobe XD untuk prototyping.

Asistensi desain slide dilakukan secara berkala dengan Ibu Flora.

Penyusunan interaksi antara slide presentasi dilakukan di Adobe XD.
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