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PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1. Kedudukan dan Koordinasi

:ﬂ:

IT {Infrastruktur)

/™ Internship Web
' Development

Gambar 3.1 Bagan Koordinasi

Pada Gambar 3.1 merupakan Bagan Koordinasi kerja magang yang
dilaksanakan di MyCampus. Kerja magang dilakukan di MyCampus dan
dilakukan dibawah divisi IT (infrastruktur) dan bertugas dalam Web
Development dalam perancangan dan pembangunan sistem kuis online
berbasis web. Pengerjaan magang dilakukan menggunakan Bahasa
pemrograman PHP, JavaScript, CSS dan MySql dalam pengelolaan . Dalam
pengerjaan magang dibimbing dan diawasi oleh Bapak Budi Hartoyo selaku
pimpinan MyCampus dan juga Developer MyCampus. Bapak Budi Hartoyo

memberi informasi pekerjaan yang dilakukan saat magang.
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3.2. Tugas yang Dilakukan

Dalam pengerjaan magang di MyCampus dilaksanakan selama 3 bulan,

atau dalam 12 minggu kerja magang.

Tabel 3.1 Kegiatan Magang MyCampus

No Kegiatan Mulai Selesai

1 | Meeting Requirement Projek 25/01/2022 26/01/2022

2 | Perancangan Prototipe 27/01/2022 04/02/2022

3 | Perancangan & Implementasi 04/02/2022 11/02/2022
Login

4 | Perancangan & Implementasi 04/02/2022 29/03/2022

5 | Perancangan Ul 11/02/2022 22/03/2022

6 | Perancangan & Implementasi 15/02/2022 19/04/2022
Sistem Kuis Online

7 | Testing & Feedback 08/03/2022 26/04/2022

Tabel 3.1 Tersebut adalah kegiatan kegiatan magang yang dilakukan di

MyCampus. Tabel tersebut adalah penjelasan kegiatan magang dalam

pengerjaan projek berapa lamanya kegiatan magang dilakukan dan berapa

lamanya projek dibuat. Berikut adalah penjelasan kegiatan yang dilakukan pada

kegiatan magang dalam pengerjaan projek kuis online:

1. Pertama kali kegiatan magang dilakukan dengan diberi pengarahan oleh
pembimbing magang dengan diajari cara kerja projek yang diberikan
bersama dengan database dan PHP. Pengerjaan dilakukan dengan
menggunakan aplikasi sublime dan XAMPP sebagai penyimpanan

database.
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2. Perancangan Prototipe dilakukan dengan membuatkan halaman login
awal sebagai mockup bagaimana halaman halaman web akan seperti apa
dan cara berinteraksinya.

3. Perancangan & Implementasi Login dibuatkan dengan database MySql
beserta Bahasa pemrograman PHP dan CSS pada halaman login.

4. Perancangan & Implementasi Database dilakukan dengan menggunakan
MySql pada aplikasi XAMPP versi 3.3.0 dengan arahan dari pembimbing
kerja magang apa saja tabel yang dibutuhkan dalam database.

5. Perancangan Ul dibuat berdasarkan halaman apa saja yang dibutuhkan
dalam projek terdapat diantaranya halaman login dan registrasi, Home
Page, Halaman Pembuatan Soal, Halaman Penghapusan Soal, Halaman
Edit Soal, Halaman pengecekan skor, dan Halaman edit mahasiswa.

6. Perancangan & Implementasi Sistem kuis online dibuat dengan
menerapkan fitur disetiap halaman Ul yang sudah dibuat sebelumnya
dengan Bahasa pemrograman PHP, JavaScript, CSS dan juga database
yang sudah dibuatkan.

7. Testing & Feedback dilakukan bersama dengan pembimbing kerja
magang dengan melihat bug apa yang didapatkan setelah dibuatkan

Sistem Kuis tersebut secara bertahap.

3.3. Uraian Kerja Magang
3.3.1. Meeting Requirement Project

Pada hari pertama magang, pertama kali ditanyakan apa saja yang
menjadi kelebihan dalam Bahasa pemrograman dan apa saja kesanggupan yang
bisa dilakukan oleh mahasiswa, Setelah itu mahasiswa diminta dalam
memahami projek yang diberikan oleh perusahaan dalam desain database dan
juga aplikasi yang menjadi fondasi pembuatan tersebut begitu juga bagaimana
cara kerja projek tersebut. Dalam pengerjaan dibutuhkan beberapa aplikasi

diantaranya XAMPP yakni sebagai database selain itu juga dipakai sublime
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dan Visual Studio Code untuk pengerjaan Bahasa pemrograman PHP,
JavaScript dan CSS.

3.3.2. Perancangan Prototipe

Setelah dilakukan meeting requirement projek, selanjutnya dibuatkan
perancangan prototipe awal berupa halaman login beserta dengan basic awal
database penyimpanan user yang digunakan sebagai halaman utama

bagaimana proses pengerjaan selanjutnya dilakukan.

Gambar 3.2 Tampilan Prototipe Sistem Kuis Online

Pada Gambar 3.2 Merupakan Tampilan prototipe awal sistem kuis
online, pada tampilan awal prototipe hanya mempunyai fungsi utama berupa
email, username dan password sebagai penyimpanan di tabel user. Pada
prototipe masih belum sepenuh memenuhi kriteria yang diminta oleh
pembimbing kerja magang di perusahaan karena diharapkan pada field
password diharapkan penyimpanan dengan enkripsi MD5. Begitu juga dengan
role yang dibuat, karena pada registrasi secara otomatis hanya baru dibuatkan

untuk kedua role yakni sebagai guru dan murid.
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Tabel 3.2 Tabel Prototipe User

Nama Kolom Tipe Data Panjang Keterangan
Email Varchar 50 Email pengguna
Username Varchar 255 Nama Pengguna
Password Varchar 255 Password pengguna

Pada Tabel 3.2 merupakan tabel prototipe user yang berisikan data

pengguna. Tabel user dalam tabel diantaranya adalah:

e Email, berisikan nama email pengguna yang disimpan ke dalam

tipe data Varchar dengan panjang 50 karakter

e Username, berisikan nama pengguna yang disimpan ke dalam

tipe data Varchar dengan Panjang 255 karakter

e Password, berisikan password pengguna yang disimpan ke

dalam tipe data Varchar dengan Panjang 255 karakter

3.3.3. Perancangan & Implementasi login

Sama seperti tahap sebelumnya setelah itu pada tahap ini dilakukan
perancangan login yang mempunyai beberapa field tambahan diantaranya id,

firstname, Lastname, email, password, dan username yang dapat dilihat pada

Tabel 3.2.
Tabel 3.3 Tabel User
Nama Kolom Tipe data | Panjang | Keterangan
Id int 11 ID pengguna
Firstname Varchar 255 Nama depan pengguna

Perancangan dan Pembuatan Kuis Berbasis Online sebagai Pembelajaran Jarak Jauh pada
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Tabel 3.4 Tabel User

Nama Kolom Tipe data | Panjang | Keterangan

Lastname Varchar 255 Nama belakang pengguna
Email Varchar 50 Email pengguna
Password Varchar 255 Password pengguna
Username Varchar 50 Nama pengguna

Pada Tabel 3.3 dan Tabel 3.4 merupakan tabel prototipe user yang

berisikan data pengguna. Tabel user dalam tabel diantaranya adalah:

Id, merupakan kode identifikasi pada user yang digunakan
sebagai primary key pada field. ID user di isi dengan tipe data
int dengan maksimum 11 karakter.

Firstname, merupakan nama depan pengguna berupa nama
guru/murid yang disimpan tipe data Varchar dengan maksimum
255 karakter.

Lastname, merupakan nama belakang pengguna berupa nama
guru/murid yang disimpan tipe data Varchar dengan maksimum
255 karakter.

Email, merupakan email dari pengguna guru/murid yang
disimpan kedalam tipe data Varchar dengan maksimum 50
karakter.

Password, merupakan password dari pengguna guru/murid
yang disimpan kedalam tipe data Varchar dengan maksimum
255 karakter. Pada database users menggunakan Enkripsi MD5
pada kolom password yang memungkinkan agar tidak

terjadinya admin database dapat melihat atau mengakses akun
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guru/murid yang memungkinkan terjadi manipulasi data yang
dibuat.

e Username, merupakan nama panggilan dari pengguna
guru/murid yang disimpan kedalam tipe data Varchar dengan

maksimum 255 karakter.

Gambar 3.3 Halaman Registrasi

Pada Gambar 3.3 merupakan halaman registrasi yang khususnya
dibuatkan halaman khusus dengan elemen Ul yang berbeda untuk admin/guru
dan juga user/murid yang akan menggunakannya. Ul yang dibuat berbeda
adalah dengan menambahkan kata Admin Page/Halaman guru. Hal tersebut
dibuat demikian agar tidak ada user role yang sama dan memungkinkan
membuat user dapat menggunakan fitur yang seharusnya tidak boleh
digunakan.

3.3.4. Perancangan & Implementasi

Perancangan menggunakan aplikasi XAMPP versi 3.3.0. Struktur
database pada kuis online terdapat pada gambar 3.4. Terdiri dari beberapa table

diantaranya: users, quiz_record dan questions.
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guestions
PK id guiz_record
question_number PK id
question 5 username
answer scaore
question_image time_of_submission
—  subject subject
publish
Users
PK id
firstname
lastrame
email
password
L username
last_login
registration_time
user_role

Gambar 3.4 ERD Database Kuis Online

1) Tabel users
Pada table users digunakan untuk menyimpan data guru dan juga
murid. Field yang ada di dalam tabel terdapat pada Tabel 3.5 dan Tabel

3.6 diantaranya:

1. id, merupakan kode identifikasi pada user yang digunakan
sebagai primary key pada field. ID user disi dengan tipe data int
dengan maksimum 11 karakter.

2. Firstname, merupakan nama depan pengguna berupa nama
guru/murid yang disimpan tipe data Varchar dengan maksimum
255 karakter.

3. Lastname, merupakan nama belakang pengguna berupa nama
guru/murid yang disimpan tipe data Varchar dengan maksimum
255 karakter.
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4. Email, merupakan email dari pengguna guru/murid yang
disimpan kedalam tipe data Varchar dengan maksimum 50
karakter.

5. Password, merupakan password dari pengguna guru/murid yang
disimpan kedalam tipe data Varchar dengan maksimum 255
karakter. Pada database users menggunakan Enkripsi MD5 pada
kolom password yang memungkinkan agar tidak terjadinya
admin database dapat melihat atau mengakses akun guru/murid
yang memungkinkan terjadi manipulasi data yang dibuat.

6. Username, merupakan nama panggilan dari pengguna
guru/murid yang disimpan kedalam tipe data Varchar dengan
maksimum 255 karakter.

7. Last_login, merupakan input berdasarkan terakhir kali pengguna
melakukan login pada web. Tipe data yang disimpan berupa
timestamp.

8. Registration_time, merupakan input berdasarkan pertama kalinya
pengguna mendaftarkan akun pada web. Tipe data yang disimpan
berupa timestamp.

9. User_role, merupakan input yang berisikan role yang dimili oleh
pengguna, nilai yang ada pada field ini berupa 1 atau 2 dimana
apabila 1 adalah seorang guru/admin sedangkan apabila nilainya
2 berarti adalah seorang murid. Tipe data yang disimpan berupa

int dan mempunyai panjang maksimum 1 karakter.

Tabel 3.5 Tabel users

Nama Kolom Tipe data | Panjang | Keterangan

Id int 11 ID user

Firstname Varchar 255 Nama depan user
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Tabel 3.6 Tabel users

Password Varchar 255 Password user

Username Varchar 50 Nama pengguna

Last_login timestamp | - Jam terakhir kali login

Registration_time | timestamp | - Waktu registrasi pertama
akun dibuat

User_role int 1 Peran user

Lastname Varchar 255 Nama belakang user

Email Varchar 50 Email user

2) Tabel quiz_record

Tabel quiz_record berfungsi untuk menyimpan nilai yang disimpan

oleh murid. Field yang ada di dalam tabel terdapat pada Tabel 3.7

diantaranya:

1.

Id, merupakan kode identifikasi pada jumlah quiz yang dapat
disimpan dan digunakan sebagai primary key pada field. ID
quiz_record disi dengan tipe data int dengan maksimum 11
karakter.

Username, merupakan nama panggilan dari pengguna
guru/murid yang disimpan kedalam tipe data Varchar dengan
maksimum 255 karakter.

Score, merupakan input dari nilai yang didapatkan setelah
pengerjaan kuis yang dilakukan. Field Score disimpan dengan

tipe data integer dengan maksimum 11 karakter.
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4.

Time_of_submission, merupakan input dari terakhir kalinya kuis

di  submit dengan membaca jam terakhir. Field
time_of_submission disimpan dengan tipe data datetime.

Subject, merupakan nama pelajaran yang dibuatkan yang
mempunyai role khusus oleh guru saja. Subject disimpan dengan

tipe data Varchar dan maksimum 255 karakter.

Tabel 3.7 Tabel quiz_record

Nama kolom

Tipe data

Panjang

Keterangan

Id

int

11

Id quiz

username

Varchar

255

Nama pengguna

Score

Int

11

Nilai kuis

Time_of _submission

datetime

Waktu pengumpulan

subject

Varchar

255

Nama pelajaran

3) Tabel questions
Tabel questions berfungsi untuk menyimpan soal yang dibuat oleh
guru/role admin beserta dengan jawaban yang ada. Field yang ada di

dalam tabel terdapat pada Tabel 3.8 diantaranya:

1. Id, merupakan kode identifikasi pada field questions yang
disimpan dan digunakan sebagai primary key pada field. 1D
quiz_record di isi dengan tipe data int dengan maksimum 11
karakter.

2. Question_number, merupakan jumlah nomor soal yang dibuat
secara auto incremental berdasarkan jumlah subjek yang dibuat.
Pada field Question_number disimpan dengan tipe data int dan

maksimum 11 karakter.
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3. Question, merupakan soal pertanyaan yang dibuat oleh guru dan
ditampilkan kepada mahasiswa. Pada field Question disimpan
dengan tipe data Text tanpa ada batas maksimum karakter.

4. Answer, merupakan jawaban dari pertanyaan yang dibuat oleh
guru. Pada database tabel questions menggunakan Enkripsi MD5
pada field password yang memungkinkan agar tidak terjadinya
admin database dapat melihat atau mengakses akun guru/murid
yang memungkinkan terjadi manipulasi data yang dibuat. Field
answer disimpan dengan tipe data Varchar dan mempunyai
maksimum 255 karakter.

5. Question_image, merupakan fitur yang dapat menampilkan
ataupun tidak menampilkan gambar pada setiap soal yang ada.
Pada field Question_image disimpan dengan tipe data Varchar
dan maksimum 255 karakter.

6. Subject, merupakan nama pelajaran yang diinputkan oleh role
guru/admin. Field Subject disimpan dengan tipe data Varchar dan
maksimum 255 karakter.

7. Publish, mempunyai fitur yang berisikan dua value yakni y atau
n dimana pada value y berfungsi sebagai publikasi pada setiap
nama pelajaran yang dibuat pada field Subject sehingga apabila
role 2 pada tabel users (tabel 3.4 Tabel users) yakni seorang
murid dapat mengakses website tersebut. sedangkan apabila
value berisikan n maka publikasi pada setiap pelajaran yang
mempunyai nama yang sama akan secara otomatis ditutup dan

tidak dapat diakses oleh murid.
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Tabel 3.8 Tabel questions

Nama kolom Tipe data Panjang Keterangan
Id int 11 ID soal
Question_number | int 11 Nomor soal
Question Text - Soal pertanyaan
Answer Varchar 255 Jawaban soal
Question_image | Varchar 255 Gambar
Subject Varchar 255 Mata pelajaran
publish char 1 Tampilkan soal

3.3.5. Perancangan Ul

Perancangan Ul pertama kali dilakukan dengan membuat mockup di
kertas lalu di implementasikan dengan menggunakan Bahasa pemrograman
PHP dan css agar sesuai dengan mockup. Dalam pembuatan Ul dibuatkan
beberapa halaman yang berfungsi dengan berkomunikasi antara satu halaman

dengan halaman lain, diantaranya:

3.3.5.1.Halaman Login

Gambar 3.5 Halaman Login
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Pada Gambar 3.5 halaman login mempunyai fungsi utama untuk

melakukan login terhadap pengguna/user yang sudah mendaftar pada

halaman login, halaman login mempunyai beberapa fungsi diantaranya:

1.

field Email, berfungsi untuk melakukan input pada database
tabel users.

field Password, berfungsi untuk melakukan input pada
database tabel users.

Tombol log in, berfungsi untuk melakukan login dimana
setelahnya dapat masuk pada halaman depan/homepage.
Tombol registrasi, berfungsi untuk memperbanyak menu

sehingga dapat melakukan registrasi.

3.3.5.2.Halaman Register

Gambar 3.6 Halaman Register

Pada Gambar 3.6 merupakan halaman Register yang

mempunyai fungsi untuk melakukan register terhadap pengguna baru.

Pada halaman register terdapat 2 halaman khusus dengan Ul yang sama

pada setiap murid dan guru, dengan pembedaan terdapat judul utama di

halaman dengan nama ‘halaman guru’ sedangkan pada halaman murid
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tidak mempunyai judul seperti pada halaman guru. Terdapat beberapa
fungsi pada halaman registrasi diantaranya:

1. Email, berfungsi untuk melakukan input pendaftaran email
pada database tabel users.

2. Password, berfungsi untuk melakukan input pendaftaran
password pada database tabel users.

3. Confirm Password, berfungsi untuk melakukan input
verifikasi pada field password supaya pengguna dapat
memastikan tidak ada yang salah pada password yang dibuat.

4. Nama Depan, berfungsi untuk melakukan input nama depan
pada database tabel users.

5. Nama Belakang, berfungsi untuk melakukan input nama
belakang pada database tabel users.

6. Tombol Sign Up, berfungsi untuk melakukan input pada
database dari field Email, Password, Nama Depan, dan
Nama Belakang.

7. Tombol Login, berfungsi untuk memperkecil menu sehingga
dapat menggantikan ke halaman login.
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3.3.5.3.Halaman Depan/Homepage

Selamat datang di ruang kuis

Gambar 3.7 Halaman Depan

Pada Gambar 3.7 merupakan Halaman Depan/Homepage yang
berfungsi untuk melakukan pengerjaan kuis. Pada halaman Depan
ditampilkan mata pelajaran yang sudah dibuatkan oleh role guru. Pada

Halaman Depan/Homepage terdapat beberapa fungsi diantaranya:

1. Field Subjek, yang berfungsi untuk melakukan input pada
mata pelajaran yang dipilih untuk melakukan pengerjaan
kuis.

2. Tombol Proceed, yang berfungsi untuk melakukan input

pada subjek yang sudah dipilih pada Field subjek.
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3.3.5.4.Halaman Kuis

Test your knowledge!

Gambar 3.8 Halaman Kuis

Pada Gambar 3.8 merupakan Halaman Kuis ditampilkan pada
pengguna yang mempunyai role murid pada halaman tersebut terdapat
fungsi untuk menampilkan soal dan field jawaban untuk diinput oleh
orang yang mempunyai role murid, selain itu terdapat tombol Submit
Quiz yang berfungsi untuk melakukan input pada jawaban yang sudah

dimasukkan oleh role murid.

3.3.5.5.Halaman Pembuatan Soal

Upload Questions

Choose File | No file chose

Gambar 3.9 Halaman Pembuatan Soal
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Pada Gambar 3.9 merupakan Halaman Pembuatan Soal yang
berfungsi untuk membuat soal kuis khusus hanya pada role guru saja.

Pada Halaman Pembuatan Soal terdapat beberapa fungsi diantaranya:

1. Field Soal, berfungsi untuk melakukan input soal pada
database questions.

2. Field Jawaban, berfungsi untuk melakukan input jawaban
pada database questions.

3. Tombol submisi gambar, berfungsi untuk melakukan input
gambar pada database questions.

4. Tombol Submit, berfungsi untuk melakukan input pada
database questions dari field Soal, Jawaban, dan submisi
gambar.

3.3.5.6.Halaman Hapus Soal

“The selected subjects have been deleted successfully

Gambar 3.10 Halaman Hapus Soal

Pada Gambar 3.10 Merupakan Halaman Hapus Soal yang
berfungsi untuk menghapus soal beserta jawaban yang ada pada
questions pada halaman Hapus Soal terdapat field soal yang
ditampilkan dari database questions dan juga tombol Proceed untuk
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melakukan input untuk menghapus soal yang sudah dipilih pada field

soal tersebut.

3.3.5.7.Halaman Edit Soal

Edit Soal Mata Pelajaran PPKN

Choose File | No file chosen

Unpublish Quiz Publish Quiz

Gambar 3.11 Halaman Edit Soal

Pada Gambar 3.11 merupakan Halaman Edit Soal yang
berfungsi untuk melakukan edit pada soal yang dipilih, pada halaman

Edit Soal terdapat beberapa fungsi diantaranya:

1. Field Soal, berfungsi untuk melakukan input edit soal pada
database questions.

2. Field Jawaban, berfungsi untuk melakukan input edit
jawaban pada database jawaban.

3. Tombol submisi gambar, berfungsi untuk melakukan input
edit gambar pada database questions.

4. Tombol Unpublish Quiz, berfungsi untuk melakukan

perubahan pada fungsi publikasi soal, dengan mengklik
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tombol akan membuat mata pelajaran yang dipilih tidak
dapat di lihat/di akses oleh murid.

5. Tombol Publish Quiz, berfungsi untuk melakukan
perubahan pada fungsi publikasi soal, dengan mengklik
tombol akan membuat mata pelajaran yang dipilih dapat di
lihat/di akses oleh murid.

3.3.5.8.Halaman Cek Hasil

Quiz Results

o, [participant score (%) subject ime
lenglish

lpadped cepat 50 [2022.04-11 103816
3 [padped cepot so matematika [2022.04-28 10:26:46

Gambar 3.12 Halaman Cek Hasil

Pada Gambar 3.12 merupakan Halaman Cek Hasil yang
mempunyai fungsi untuk menampilkan hasil nilai kuis terhadap kuis
yang sudah dikerjakan, Halaman Cek Hasil hanya dapat diakses khusus
untuk yang mempunyai role guru. Pada halaman Cek Hasil terdapat Ul

yang berfungsi diantaranya:

1. Field No., berfungsi untuk melakukan output jJumlah nomor
yang sudah mengerjakan kuis yang dikerjakan oleh

pengguna yang mempunyai role murid.
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2. Field Participant, berfungsi untuk melakukan output nama
pengguna yang sudah melakukan kuis.

3. Field Score (%), berfungsi untuk melakukan output jumlah
skor yang ditampilkan pada tabel setelah melakukan
pengerjaan Kuis.

4. Field Subject, berfungsi untuk melakukan output mata
pelajaran yang ditampilkan pada tabel setelah melakukan
pengerjaan Kkuis.

5. Field Time, berfungsi untuk melakukan output berupa
tanggal dan jam pengumpulan/submisi setelah melakukan

pengerjaan Kuis.

3.3.5.9.Halaman Edit Mahasiswa

Manajemen Siswa dan Data

’ 10 | First Name | Last Name ‘ Username | Email | Password | Action ‘

3 | punjab india punjab_india bengalindia@gmailcom | 74428f01434919eb10192985220ee 14 mm

Edit  Delete

I pacped.copot | timothy@gmailcom | bSbaccaB7esbs2547700act57dedea

Edit  Delete

Gambar 3.13 Halaman Edit Mahasiswa

Pada Gambar 3.13 merupakan Halaman Edit Mahasiswa yang
mempunyai fungsi untuk menampilkan, Edit, dan Menghapus nama murid.
Halaman Edit Mahasiswa hanya dapat diakses khusus yang mempunyai role
guru. Pada Halaman Edit Mahasiswa terdapat Ul yang terdapat tabel

diantaranya:
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1. ID, berfungsi untuk melakukan output nomor ID murid
yang terdaftar pada tabel users.

2. First Name, berfungsi untuk melakukan output nama depan
pengguna pada Halaman Edit Mahasiswa yang sudah
terdaftar pada tabel users.

3. Last Name, berfungsi untuk melakukan output nama
belakang pengguna pada Halaman Edit Mahasiswa yang
sudah terdaftar pada tabel users.

4. Username, berfungsi untuk melakukan output nama
panggilan pada Halaman Edit Mahasiswa yang sudah
terdaftar pada tabel users.

5. Email, berfungsi untuk melakukan output email pengguna
pada Halaman Edit Mahasiswa yang sudah terdaftar pada
tabel users.

6. Password, berfungsi untuk melakukan output Password
berupa enkripsi MD5 pada Halaman Edit Mahasiswa yang
sudah terdaftar pada tabel users.

7. Action, berfungsi untuk menampilkan fungsi tombol Edit
dan Delete.

8. Tombol Edit, berfungsi untuk melakukan input edit pada
Halaman Edit Mahasiswa.

9. Tombol Delete, berfungsi untuk melakukan input edit pada

Halaman Edit Mahasiswa.

3.3.5.10. Header
Pada Header merupakan fungsi menu khusus untuk
menampilkan beberapa fungsi untuk berpindah dari satu menu ke menu

yang lain. Pada Header mempunyai beberapa fungsi diantaranya:
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1. Tombol Home, Berfungsi untuk mengalihkan ke halaman
depan/homepage.

2. Tombol Buat Soal, Berfungsi untuk mengalihkan ke
halaman Pembuatan Soal Mata Pelajaran.

3. Tombol Hapus Soal, Berfungsi untuk mengalihkan ke
halaman Hapus Soal Mata Pelajaran.

4. Tombol Edit Soal, Berfungsi untuk mengalihkan ke
halaman Edit Soal Mata Pelajaran.

5. Tombol Cek Hasil, Berfungsi untuk mengalihkan ke
halaman Cek Skor Mahasiswa.

6. Tombol Setting Profil dan Mahasiswa, berfungsi untuk
mengalihkan ke halaman Edit Profil Mahasiswa

7. Teks Username, berfungsi untuk melakukan output nama
pengguna yang melakukan login pada web.

8. Tombol Log Out, berfungsi untuk keluar dari akun web

kuis.

Gambar 3.14 Header Layar Horizontal

Pada Gambar 3.14 merupakan Header layar khusus pada device
yang mempunyai layar yang horizontal, dengan dibuatkan menu
tersebut dapat dengan secara otomatis menyesuaikan orientasi

pengguna web.
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Gambar 3.15 Header Layar Vertical

Pada Gambar 3.15 merupakan Header layar khusus pada device
yang mempunyai layar vertikal, dengan dibuatkan menu tersebut dapat
dengan secara otomatis disesuaikan dengan orientasi seperti

smartphone pada umumnya.

3.3.6. Perancangan & Implementasi Sistem Kuis Online

Pada perancangan & Implementasi Sistem Kuis Online dibuat
berdasarkan lanjutan dari proses perancangan prototipe, yakni perancangan
dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, JavaScript, CSS
dan menggunakan browser Edge.

Perancangan & Implementasi Sistem Kuis Online dilakukan bersama
dengan pengerjaan Perancangan Ul, dimana setelah ditentukan Ul yang cocok

dilakukan pembuatan Sistem Kuis khusus pada Halaman yang dibuatkan.
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3.3.7. Testing & Feedback

Pada proses Testing & Feedback dilakukan secara seksama bersama
dengan pembimbing magang yakni Bapak Budi Hartoyo yang berlokasi di
kantor MyCampus, proses Testing & Feedback diamati dengan seksama
mengenai fitur yang sudah dibuat dan mencari bug yang ada projek tersebut.
Setelah didapatkan pembimbing lalu memberitahukan bagaimana proses yang

benar perlu dilakukan dan logika dari permasalahan tersebut.

3.4. Kendala dan Solusi
3.4.1. Kendala

Kendala yang ditemukan dalam mengerjakan tugas magang di MyCampus,
diantaranya:

1. Kehilangan database, dalam pengerjaan tugas magang terjadi kerusakan
berupa error dalam pembangunan database yang menyebabkan
kehilangan database. Hal tersebut menyebabkan perlu dilakukan
pembangunan ulang database

2. Ditemukan kendala berupa Halaman Cek Hasil yang dapat ditampilkan
pada role murid, hal tersebut tidak sesuai dengan ketentuan yang
dibuatkan oleh pembimbing lapangan perusahaan.

3. Ditemukan kendala berupa Halaman Setting Profil dan Mahasiswa dalam
melakukan edit password tidak diperbaharui dengan enkripsi md5 saat

melakukan input.
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3.4.2. Solusi
Solusi yang dapat diberikan mengenai kendala yang didapatkan sebelumnya

diantaranya:

1. Membuat ulang database yang ada karena kehilangan data yang ada, dan
secara rutin selama seminggu sekali melakukan backup database supaya
data dapat segera dikembalikan.

2. Kendala ditangani dengan mengimplementasikan pada halaman Cek
Hasil dikhususkan pada role guru saja.

3. Kendala ditangani dengan mengimplementasikan enkripsi md5 pada field

password.
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