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Gusti Bagus Bill Isai Gian

ABSTRAK

PT Ace Global Consulting & Integration merupakan perusahaan yang
mengembangkan produk IT dan Washoku Sato merupakan restoran, dan kedua
perusahaan tersebut merupakan cabang perusahaan dari PT Indomarco Prismatama.
Sebuah restoran sering mendapatkan kesulitan dimana kegiatan penerimaan dan
pembayaran terhadap pembeli diatur oleh 1 sisi saja, yaitu bagian pembayaran.
Oleh karena itu diperlukannya digitalisasi kegiatan penerimaan pesanan dalam
restoran. Sebagai langkah awal untuk menyelesaikan masalah tersebut, PT AGCI
membuat aplikasi prototype sebagai langkah awal untuk melakukan digitalisasi
dari kegiatan penerimaan pesanan dengan menggunakan perangkat Android.
Fungsi utama dari aplikasi ini adalah untuk menunjukkan dan mengirimkan data
dari pesanan dan nama pembeli di restoran kepada database. Aplikasi ini telah
dirancang oleh PT AGCI dalam bentuk prototype dan dirancang sesuai dengan
kebutuhan dari perusahaan.

Kata kunci: Ace Global Consulting & Integration, Washoku Sato, Restoran,
Android, Digitalisasi, Pemesanan makanan, pembeli, database, Prototype
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Build and Design of an Android-Based Food Ordering Application
Gusti Bagus Bill Isai Gian

ABSTRACT

PT Ace Global Consulting & Integration is a company that develops IT products and
Washoku Sato is a company that manages a restaurant, both of the companies are
branch companies of PT Indomarco Prismatama. A restaurant has a few problems
where interactions between customers are only managed in its payment digitally.
The restaurant serves the customer by taking the order of the customer prior of the
payment. As such, the digitalization of the interaction where a waiter or waitress
takes an order from a customer will be required. As the first step to manage
the problem, AGCI as a company creates a prototype application to digitalize the
process of taking an order from a customer using a android application. The main
functions of the application is to show and send data of the order from a customer
and send it to the database. This application is designed as a prototype and tailor
made for the use of the other company/companies.

Keywords: Ace Global Consulting & Integration, Washoku Sato, Restaurant,
Android, Digitalize, Taking Order, Customer, Database, Prototype

viii
Laporan Hasil Magang..., Gusti Bagus Bill Isai Gian, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL . . . .00 e e e e e e i
PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT . . . . . ... ... ... ii
HALAMAN PERSETUJUAN . . . . . ... ... . .. iii
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASIILMIAH . . . . . ... ... .. v
HALAMAN PERSEMBAHAN/MOTO . . ... ... ... ......... v
KATA PENGANTAR . . . . . . .. o oo vi
ABSTRAK . 0 . e vii
ABSTRACT . . . . . . e e viii
DAFTARISI . . . . . X
DAFTAR GAMBAR . . . . . . . e X
DAFTARTABEL . . . . . . . e xi
DAFTARKODE . . . . . . . e xii
DAFTAR LAMPIRAN . . . . . . . o o o Xiii
BAB 1 PENDAHULUAN. . . .. ... ... ... ... ...... 1
1.1 Latar Belakang Masalah . . . . . . .. ... ... .......... 1

1.2 Maksud dan Tujuan KerjaMagang . . . . . ... ... ....... 2

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang . . . . . . . . . .. 2
BAB 2 GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN . . ... ... ... .... 3
2.1 Sejarah Singkat Perusahaan . . . . . . ... ... .. ... ..... 3
2.2 Visidan Misi Perusahaan . . . . . .. ... ... ... 3

2.3 Struktur Organisasi Perusahaan . . . . . . . .. ... ... ..... 4
BAB 3 PELAKSANAAN KERJA MAGANG . . ... ... ... ..... 5
3.1 Kedudukan dan Koordinasi . . . . .. ... ... .......... 5

3.2 Tugasyang Dilakukan. . . . . ... .. ... .. .......... 5
3.2.1 Uraian Pelaksanaan KerjaMagang . . . . .. ... ... .. 6

3.3 Proses Pelaksanaan . . . . . ... ... ... ... ... ... 8
3.3.1  Analisis Kebutuhan Proyek . .. .. ... .. .. ... .. 8

3.3.2  Struktur Diagram . . . ... ... .. ... .. ... .. 8

3.3.3 Tampilan Mockup Aplikasi . . . . . . ... ... ...... 17

3.34 Implementasi Back-end . . . . . ... ... ... ...... 21

3.3.5 Contoh Script Aplikasi . . . . ... .. ... ........ 22

3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan . . . . . . ... ... ..... 29
BAB4 SIMPULANDANSARAN . . .. ... ... ... .. ....... 30
41 Simpulan . . . ... 30
42 Saran e @ W W K W W W . 30
DAFTAR PUSTAKA . . . . . e e 31

ix

Laporan Hasil Magang..., Gusti Bagus Bill Isai Gian, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 3.1

Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4

Gambar 3.5
Gambar 3.6

Gambar 3.7

Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12

DAFTAR GAMBAR

Logo Perusahaan Ace Global Consulting & Integration . . 3
Struktur organisasi PTAGCI . . . . .. ... ... .... 4
Diagram Use-Case mengenai interaksi antara manusia

denganaplikasi . . . ... ... ... ... .. ... ... 9
Entity Relationship Diagram dari back-end aplikasi . . . . 10
Sequence Diagram untuk halaman login . . . . . ... .. 11
Sequence Diagram untuk halaman TableLayout milik

Pramusaji . . . . ... .. e e e e e 13

Sequence Diagram untuk halaman TableContent milik kasir 14
Sequence Diagram untuk halaman 7ableContent milik

PramusSajl . . . . . oo e e e e e e e e e e e e 15
Sequence Diagram untuk halaman InputEditOrder milik

Pramusaji . . . . .. ... o 16
Mockup untuk halaman login . . . . . . .. ... ... .. 17
Mockup untuk halaman TableLayout . . . . . .. ... .. 18
Mockup untuk halaman TableContent . . . . . .. .. .. 19
Mockup untuk halaman InputEditOrder . . . . ... . .. 20
Arsitektur Back-End Aplikasi . . . .. ... .. ... ... 21

X

Laporan Hasil Magang..., Gusti Bagus Bill Isai Gian, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Rangkum: i inggu . . ... ...

IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U

xi
Laporan Hasil Magang..., Gusti Bagus Bill Isai Gian, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR KODE

3.1 Kode inisialisasi repc 10 . . . .
3.2 Kode Call Eng id io . .....

IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U

xii
Laporan Hasil Magang..., Gusti Bagus Bill Isai Gian, Universitas Multimedia Nusantara



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.

DAFTAR LAMPIRAN

CV Mahasiswa . . . . . ... . e 31
Surat Keterangan Selesai Magang . . . . .. . ... ... ... 33
Form KM-03 (Kartu Kerja Magang) . . ... .. ... ..... 34
Form KM-04 (Kehadiran Kerja Magang) . . ... ... .. .. 35
Form KM-05 (Laporan Realisasi Kerja Magang) . .. ... .. 37
Form KM-07 (Lembar Verifikasi Laporan Magang) . . . . . . . 38
Form Bimbingan . . . . ... .. ... ............. 39
Hasil Cek Plagiat Turnitin . . . . . .. ... ... ........ 40

Xiii

Laporan Hasil Magang..., Gusti Bagus Bill Isai Gian, Universitas Multimedia Nusantara



	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ILMIAH
	HALAMAN PERSEMBAHAN/MOTO
	KATA PENGANTAR
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Daftar Tabel
	DAFTAR KODE
	DAFTAR LAMPIRAN

