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RANCANG BANGUN APLIKASI PEMESANAN MAKANAN BERBASIS
ANDROID

Gusti Bagus Bill Isai Gian

ABSTRAK

PT Ace Global Consulting & Integration merupakan perusahaan yang
mengembangkan produk IT dan Washoku Sato merupakan restoran, dan kedua
perusahaan tersebut merupakan cabang perusahaan dari PT Indomarco Prismatama.
Sebuah restoran sering mendapatkan kesulitan dimana kegiatan penerimaan dan
pembayaran terhadap pembeli diatur oleh 1 sisi saja, yaitu bagian pembayaran.
Oleh karena itu diperlukannya digitalisasi kegiatan penerimaan pesanan dalam
restoran. Sebagai langkah awal untuk menyelesaikan masalah tersebut, PT AGCI
membuat aplikasi prototype sebagai langkah awal untuk melakukan digitalisasi
dari kegiatan penerimaan pesanan dengan menggunakan perangkat Android.
Fungsi utama dari aplikasi ini adalah untuk menunjukkan dan mengirimkan data
dari pesanan dan nama pembeli di restoran kepada database. Aplikasi ini telah
dirancang oleh PT AGCI dalam bentuk prototype dan dirancang sesuai dengan
kebutuhan dari perusahaan.

Kata kunci: Ace Global Consulting & Integration, Washoku Sato, Restoran,
Android, Digitalisasi, Pemesanan makanan, pembeli, database, Prototype
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Build and Design of an Android-Based Food Ordering Application

Gusti Bagus Bill Isai Gian

ABSTRACT

PT Ace Global Consulting & Integration is a company that develops IT products and
Washoku Sato is a company that manages a restaurant, both of the companies are
branch companies of PT Indomarco Prismatama. A restaurant has a few problems
where interactions between customers are only managed in its payment digitally.
The restaurant serves the customer by taking the order of the customer prior of the
payment. As such, the digitalization of the interaction where a waiter or waitress
takes an order from a customer will be required. As the first step to manage
the problem, AGCI as a company creates a prototype application to digitalize the
process of taking an order from a customer using a android application. The main
functions of the application is to show and send data of the order from a customer
and send it to the database. This application is designed as a prototype and tailor
made for the use of the other company/companies.

Keywords: Ace Global Consulting & Integration, Washoku Sato, Restaurant,
Android, Digitalize, Taking Order, Customer, Database, Prototype
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