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BAB III 

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

3.1 Kedudukan dalam Kerja Magang 
 

Selama proses kerja magang pemagang di libatkan secara langsung dalam 

proses produksi. Mulai dari pra-produksi, produksi hingga pasca produksi. Dalam 

proses kerja magang, pemagang di dampingi langsung oleh senior creative yang 

bertugas membimbing selama proses magang berlangsung. 

 
3.2 Tugas dan Uraian dalam Kerja Magang 

 

Saat berlangsungnya proses kerja magang selama 78 hari pemagang 

mempelajari proses produksi program televisi. Pemagang juga memiliki tanggung 

jawab dalam hal topik pembicaraan yang akan dibahas dalam sebuah program. 

Dalam hal ini keahlian yang dipelajari selama proses kerja magang adalah 

copywriting dan produksi konten televisi. 

 

3.2.1 Tugas Kerja Magang 
 

Pemagang bertugas sebagai creative, saat menjadi seorang creative 

pemagang diajarkan untuk mempersiapkan materi shooting yang seperti. Mencari 

refrensi narasumber, mencari referensi untuk konsep acara, mencari topik 

pembahasan acara, menyusun script, dan memberikan brief kepada seluruh pengisi 

acara. Selain itu pemagang juga bertanggung jawab dalam memegang sosial dan 

membuat konten-konten yang ada di sosial media, seperti video dari cuplikan 

program, konten give away, serta membuat sinopsi untuk Youtube. Dalam 

pelaksanaan magang, pemagang di tempatkan pada program Ngopi dan Good 

Gamer. 

Program Ngopi merupakan program talkshow yang membahas tentang isu isu 

viral di masyarakat dan dikemas dengan treatment serius namun santai. Selain itu 

program Ngopi juga sering menjadi program pilihan beberapa brand untuk 

memasarkan produk mereka. Sebagai seorang creative pemagang dituntut untuk 

menyusun konten program dan bagaimana melakukan treatment agar sesuai dengan 

brief dari klien. 
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Program Good Gamer merupakan program yang membahas tentang info 

seputar dunia game dan di kemas menarik menyesuaikan dengan target pasar dari 

program ini, yaitu usia remaja. Dalam program ini pemagang di berikan tugas untuk 

mencari materi untuk konten mingguannya, pemagang juga dituntut untuk update 

informasi seputar dunia games. 

Adapun tugas dan tanggung jawab yang dilakukan oleh pemagang sebagai 

creative, di antaranya adalah: 
 

A. Tugas Creative pada program Ngopi 

1) Pra Produksi 

(1) Pembahasan Tema dan Segmentasi 

(2) Riset Topik dan Pencarian Materi 

(3) Penulisan script dan segmentasi 

(4) Pembuatan rundown 

2) Produksi 

(1) Melakukan Brief 

(2) Time Keeper dan memastikan item yang di tampilkan sesuai 

(3) Menjaga flow di floor 

(4) Shooting VT opening 

3) Pasca Produksi 

(1) Melakukan rought cut 

(2) Mencari Referensi materi visual VT opening 

(3) Preview final materi 

(4) Pembuatan sinopsis program 

B. Tugas Creative pada program Good Gamer 

1) Pra Produksi 

(1) Membuat script 

(2) Mempersiapkan narasumber 

2) Produksi 

(1) Wawancara Narasumber 

(2) Mempersiapkan Prompter 
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3) Pasca Produksi 

(1) Rought Cut 

(2) Membuat sinopsis 

(3) Membuat konten promosi sosial media 

Selama proses kerja magang berlangsung pekerjaan yang dilakukan pemagang 

mulai dari perencanaan program hingga pada tahap eksekusi program yang 

melibatkan banyak pihak dan alur yang cukup panjang. Aktivitas yang dilakukan 

pemagang membutuhkan kemampuan Critical Thinking, Copywritting dan 

pengetahuan seputar produksi televisi. 

Tabel 3.1 Uraian Tugas Kerja magang 
 

Uraian 

Kerja 

Detail Pekerjaan Bulan 

Novemb 

er 

Desemb 

er 

Januari Februa 

ri 

Pengenalan 

lingkungan 

kerja dan 

perencanaa 

n konten 

• Pengenalan 

Lingkungan 

Kerja 

• Produksi 

program 

                

Brainstromi 

ng 

• Pembuatan 

naskah 

program 

• Mempersiapk 

an Pertanyaan 

untuk 

narasumber 

• Editing rough 

Cut Program 
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Produksi 

Program 

• Shooting 

Program 

Ngopi dan 

Good Gamer 

• Editing 

Program 

• Mencari 

referensi 

grafis 

• Editing 

konten sosial 

media Good 

Gamer 

• Membuat 

sinopsis 

Program 

untuk 

Youtube dan 

promosi 

                

Produksi 

Program 

Special 

Hari Ibu 

• Meeting 

konsep acara 

dan 

mempersiapk 

an bintang 

tamu 

• Mempersiapk 

an materi 

• Editing 

rought cut VT 

opening 
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 • Produksi 

Program 

                

Sumber: Data Olahan Pemagang (2022) 
 

3.2.2 Uraian Pelaksanaan Kerja Magang 

Selama melakukan praktik kerja magang di Kompas TV, pemagang merancang dan 

membuat konsep untuk konten yang akan di unggah di media sosial Instagram 

(@Goodgamerkompastv) dan juga menyiapkan konten mingguan untuk program 

“Ngopi dan Good Gamer”. Setiap minggunya pemagang melakukan brainstorming 

dengan rekan creative lainnya untuk menentukan hal apa saja yang nanti akan di 

bahas dalam acara. Selama produksi berlangsung creative yang memberikan arahan 

kepada semua crew yang bertugas dan bertanggung jawab terhadap konten dari pra-

produksi hingga pasca-produksi.  

Menurut (Morissan,2015),  Tahap pra produksi merupakan hal yang dimulai 

dengan perencanaan, pembahasan ide (riset) awal hingga pengambilan gambar. 

Produksi dimana proses shooting berlangsung dan sering disebut dengan tapping. 

Pada setelah proses shooting selesai, harus dilakukan pemeriksaan dan jika ada 

kesalahan maka dapat melakukan pengambilan gambar ulang. Pasca Produksi 

merupakan tahap akhir dalam memproduksi program. Setelah pengambilan materi 

selesai kemudian siap untuk disiarkan. Namun, melalui tahap pasca produksi antara 

lain: editing, menambahkan ilustrasi, music dan lain-lain. 
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Berikut uraian tugas dan tanggung jawab pemagang selama Praktik Kerja Magang 

sebagai creative: 

A. Tugas Creative pada Program Ngopi 

1) Pra-Produksi 

Pada tahap ini pemagang melakukan persiapan dan perencanaan program 

dengan mencari ide, riset, menyusun naskah, dan mencari konten apa saja yang 

akan di bahas dalam suatu episode nantinya. Semua materi yang dipersiapkan 

untuk suatu episode berasal dari pemikiran anggota tim yang pada akhirnya 

akan dipilih satu topik saja yang akan difokuskan menjadi materi episode. 

(1) Pembahasan Tema dan Segmentasi 

Tahap ini dimulai pada hari Selasa atau Rabu dan pembahasan dilakukan 

oleh semua anggota tim produksi yang bertujuan untuk menentukan topik 

pembahasan yang akan diangkat dalam episode mingguan. Setiap anggota 

tim juga dapat memberikan ide mereka terkait topik yang akan di angkat 

pada episode. Penentuan topik terakhir berdasarkan keputusan dari 

executive producer. 

Dalam hal ini, pemagang berkontribusi mencari hal hal yang sedang 

hangat menjadi perbincangan dalam masyarakat. Pemagang juga di tuntut 

agar update dengan berita berita maupun isu yang sedang ramai di 

perbincangkan. 

Setelah pembahasan topik pembahasan selesai, kemudian tim 

creative menentukan narasumber untuk mengisi acara. Narasumber juga 

harus berdasarkan dari dua pihak yang berbeda, ada yang dari pro, kontra 

dan netral sehingga penonton dapat melihat dari berbagai sudut padang 

terkait dengan topik yang di angkat. Penentuan narasumber mendapatkan 

persetujuan oleh produser dan eksekutif produser. 
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(2) Riset Topik dan Pencarian Materi 

Pemagang juga mencari artikel artikel pendukung, gimmick yang akan 

digunakan saat acara dan juga menyiapkan VT Opening yang nantinya 

akan digunakan sebagai video pembuka sebelum ke konten acara. Riset 

dalam topik dan materi di tentukan terhadap dua hal. Pertama, mencari 

hal apa saja yang sedang viral dan di bicarakan masyarakat. Kedua, jika 

program mendapatkan klient maka pencarian topik harus yang berkaitan 

dengan keinginan klient dan juga dapat memasukan beberapa gimmick 

yang sedang tren. 

 
(3) Penulisan Script dan Segmentasi 

Setelah ide dan konsep matang, selanjutnya tim creative membuat script 

yang nantinya akan di buat sebagai acuan bagi host dalam membawakan 

acara. Script yang dibuat berdasarkan beberapa refrensi yang telah di 

diskusikan bersama dengan tim creative lainnya. Script berisi 

segmentasi acara dan materi apa sajakah yang nanti akan menjadi topik 

perbincangan. 

 
Jika program Ngopi mendapatkan blocking (sponsor) isi konten 

program menyesuaikan dengan keinginan klient. Sebagai seorang 

creative ketika mendapat blocking. Creative menerima Term Of 

Reference (TOR) dari klien, setelah mendapatkan TOR. Kemudian tim 

creative mengeksekusi untuk mendapatkan materi yang menyesuaikan 

dengan keinginan klien 
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Gambar 3. 1 TOR NGOPI x Indosat 

Sumber: Dokumentasi Pemagang(2022) 

 

 
TOR ini menjadi acuan bagi creative untuk menentukan tema dan apa 

yang ingin di angkat dalam program. Nantinya point apa saja yang ingin 

disampaikan oleh klien akan di implementasikan ke dalam bentuk materi 

program. Materi yang nantinya sudah di buat oleh tim creative akan 

disampaikan kembali kepada klien. Nantinya materi tersebut menjadi 

bahan pertimbangan oleh klien apakah sudah sesuai atau tidak. Creative 

akan melakukan revisi materi agar sesuai dengan ke inginan klien. 
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Gambar 3. 2 Script Ngopi x Tokocrypto 

Sumber: Dokumentasi Pemagang(2022) 

 

Dalam program Ngopi, script dibagi menjadi dua yaitu script body 

(Konten Utama) dan Script VT (Video Tape) opening yang berisi 

gimmick opening sebelum masuk ke materi program. Dalam pembuatan 

vt opening biasanya pemagang dan tim creative mengumpulkan 

beberapa premis yang sedang menjadi tren di masyarakat. Banyak 

refrensi yang di dapatkan melalui sosial media seperti tiktok dan 

Instagram. Bahasa yang digunakan pun cenderung bahasa sehari hari, 

dengan tujuan agar penonton mudah menangkap apa yang disampaikan. 

Selain itu juga terdapat sindiran halus terhadap beberapa kasus yang 

hangat di masyarakat. 
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Gambar 3. 3 Premis VT Opening 

Sumber: Dokumentasi Pemagang (2022) 

 

Premis yang dibuat juga harus di dukung dengan fakta fakta dan data 

yang akurat, sehingga apa yang disampaikan kepada penonton berisi 

informasi yang akurat. Setelah mengumpulkan data dari berbagai 

sumber, kemudian menulis point point apa saja yang penting di highlight 

dan nantinya akan menjadi sebuah script dan terdapat beberapa gimmick 

yang membuat penonton lebih aware terhadap informasi yang 

disampaikan. Sehingga tidak terkesan monoton. 
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Gambar 3. 4 Script VT Opening 

Sumber: Dokumentasi Pemagang (2022) 

 

(4) Pembuatan Rundown 

Setelah script selesai. Tahap selanjutnya yang dilakukan membuat 

rundown program, rundown berisi susunan rangkaian program yang 

dibuat dengan sistematis dan memiliki durasi sebagai acuan waktu agar 

sesuai dengan total durasi acara yang sudah ditentukan. Tujuan dari 

rundown dibuat agar waktu tidak over dan sesuai dengan timeline yang 

telah ditentukan. Dalam sebuah rundown pun dibuat secara mendetail 

seperti item-item apa saja yang akan dimasukan saat program, durasi 

talkshow, dan durasi performer. 
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Gambar 3. 5 Rundown Ngopi x TokoCrypto 

Sumber : Dokumentasi Pemagang (2022) 

 

2) Produksi 

Pada tahap produksi apa yang telah dibuat seperti script, rundown dan 

materi selanjutnya masuk kedalam proses shooting. Program Ngopi 

merupakan program yang di siarkan secara tidak langsung (Tapping) 

sehingga setelah proses shooting selesai masih ada tahap lainnya 

sehingga program tersebut dapat di tayangkan. Program ini tayang setiap 

hari Jumat pukul 20.30 WIB. Karena program ini bersifat taping jika ada 

kesalahan maka dapat melakukan retake hingga sesuai dengan konten 

yang diinginkan. 

(1) Melakukan Brief 

 
Dalam proses produksi yang pemagang lakukan adalah melakukan 

briefing kepada host mengenai materi apa saja yang nantinya akan 

disampaikan, hal-hal apa saja yang nantinya akan di tanyakan kepada 

narasumber. Kemudian pemagang juga menyampaikan kepada host 

setiap segment program, hal apa sajakah yang nantinya akan di highlight 
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(2) Time Keeper dan Memastikan Item yang ditampilkan sesuai 

 
 

Gambar 3. 6 Control Room 

Sumber : Dokumentasi Pemagang (2022) 

 

Pada saat proses shooting berlangsung pemagang stand by di Control 

Room. Bersama dengan Producer Assistant, pemagang menjadi time 

keeper agar jalannya acara sesuai dengan rundown yang sudah dibuat 

dan juga memastikan item item Character Generator (CG) dan grafis 

yang di tampilkan sudah sesuai. Selain itu pemagang juga memberitahu 

kepada Producer melalui HT (Handy Talky)terkait sisa waktu yang 

tersisa pada tiap segment dan nantinya Producer akan menyampaikan ke 

floor terkait sisa waktu pada tiap segment yang bertujuan agar tidak 

melebihi waktu yang sudah ditentukan pada setiap segment. 
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(3) Menjaga Flow di Floor 

Sebagai seorang creative pemagang juga di tugaskan di floor berbeda 

dengan saat di control room. Saat proses shooting berlangsung 

terkadang ada saja beberapa hal yang miss seperti ada pertanyaan 

penting yang tidak ditanyakan oleh host. Pemagang bertanggung jawab 

melakukan menyampaikan kepada host ada hal penting yang belum di 

tanyakan kepada narasumber. 

 
 

Gambar 3. 7 Kondisi Floor 

Sumber : Dokumentasi pemagang(2022) 

(4) Shooting VT Opening 

Setelah proses taping selesai, pemagang melakukan Shooting Green 

Screen untuk VT Opening. Proses shooting ini dilakukan terpisah 

dengan konten utama dan hanya beberapa crew saja yang terlibat seperti 
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1 orang camera man, 1 audio man dan tim creative. Pada proses shooting 

ini pemagang bertugas memberikan arahan kepada host mengenai 

naskah yang telah dibuat dan cara menyampaikannya dengan gimmick 

yang telah di siapkan oleh pemagang dan tim. Sehingga naskah yang telah 

dibuat sesuai penggambarannya dengan apa yang diinginkan. 

 

Gambar 3. 8 Shooting VT Opening 

Sumber : Dokumentasi Pemagang 

3) Pasca Produksi 

 
Setelah proses produksi selesai, masih terdapat beberapa proses lagi yang 

harus dilakukan sehingga materi program siap untuk di tayangkan melalui 

televisi. Dalam hal ini pemagang juga bertanggung jawab terhadap materi 

program mulai dari pra produksi hingga di nyatakan siap untuk ditayangkan 

dan memastikan tidak ada masalah terhadap materi yang sudah ada. 

Melakukan Rough Cut 
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Pada tahap ini pemagang bertugas melakukan editing pada materi 

program dengan memotong beberapa bagian agar durasi sesuai dengan 

yang sudah di tetapkan oleh programing, Untuk Program Ngopi, durasi 

maksimal program adalah 45 Menit. Jika terdapat Over Duration, maka 

pemagang memotong beberapa bagian pada tiap segmentnya hingga 

menjadi 45 menit. 

 

Bukan hanya Body(Konten Utama) saja yang berada pada tahap Rough 

Cut tetapi juga VT (Video Tape) opening program. Dalam proses 

perekaman VT Opening terdapat beberapa kali retake sehingga jika ada 

kesalahan pada bagian tertentu harus melakukan pemotongan video 

yang sudah ada. Tujuan dari rough cut ini adalah mempermudah kinerja 

editor karena nantinya tugas editor hanya fokus kepada editing body 

(konten utama) dan memasukan visual. 

 
(1) Mencari Refrensi Materi Visual VT Opening 

Semua penggambaran visual dalam VT opening merupakan tanggung 

jawab seorang creative. Dengan adanya penggambaran visual, video 

yang di tampilkan tidak terlihat monoton. Karena terdapat gambar 

gambar grafis dan juga efek visual yang membuat video semakin 

menarik untuk dilihat. Pemagang bertugas mencari refrensi materi 

visual, Setelah itu penggambaran visual di eksekusi oleh editor. Refrensi 

visual ini menjadi acuan bagi editor untuk melakukan editing. Sehingga 

penggambaran dan makna dari video yang dibuat sesuai dengan 

keinginan tim creative. 
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Gambar 3. 9 Brief Grafis 

Sumber : Dokumentasi Pemagang(2022) 

 

(2) Preview Final Materi 
 

Tahap terakhir yang dilakukan sebelum program layak untuk 

ditayangkan adalah dengan melihat hasil akhir dari tayangan. Setelah 

proses editing berlangsung dan siap untuk ditayangkan. Biasanya 

program akan di preview oleh pihak programing nantinya setalah proses 

preview selesai, pihak programing akan memberikan masukan (revisi) 

jika masih ada miss dalam proses editing. Jika tidak ada revisi dari pihak 

programing. Maka program tersebut telah siap untuk di tayangkan. 

 
(3) Membuat Sinopsi Program 

 
Setelah materi program selesai di tayangkan, pemagang bertugas untuk 

menulis sinopsi program, Sinopsis ini berisikan ringkasan apa saja yang 

di bahasa dalam program. Pemagang mengerjakan sinopsis untuk 

tayangan yang nantinya akan di upload di Youtube dan juga pada akun 

Instagram Ngopi. 
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B. Tugas Creative pada Program Good Gamer 

1) Pra Produksi 

(1) Membuat Script 

 
Pada pra produksi di program Good Gamer, pemagang bertugas mencari 

topik dan materi apa yang ingin di sampaikan pada tiap episodenya. 

Program good gamer sendiri merupakan program yang membahas 

tentang informasi seputar dunia game. Pemagang mencari artikel-artikel 

sebagai refrensi materi dan juga mencari topik apa saja yang sedang 

hangat di perbincangkan dan update tentang dunia game. Gaya 

penulisan script pun menyesuaikan dengan target penonton dari Good 

Gamer yaitu Remaja. Sehingga bahasa yang digunakanpun lebih ke 

bahasa sehari hari yang sering remaja gunakan, dengan pendekatan 

tersebut informasi yang disampaikan akan lebih mudah tersampaikan 

bagi penonton Good Gamer. 

 

 

 
 

Gambar 3. 10 Script Info Good Gamer 

Sumber : Dokumentasi Pemagang (2022) 
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Dalam program Good Gamer tugas yang dilakukan pemagang lebih banyak 

pada menulis script untuk kebutuhan materi program setiap episodenya. Program 

Good Gamer tidak hanya menampilkan informasi seputar dunia game saja. Namun, 

juga terdapat interview bersama gamers profesional, youtuber dan orang yang 

berkaitan dengan dunia game. 

 

Selain itu pemagang juga bertugas menulis script untuk info player of the 

week pada script ini nantinya akan menampilkan video profile seorang gamers,pro 

player maupun youtuber gaming. 

 

Gambar 3. 11 Script Player Of The Week 

Sumber : Dokumentasi Pemagang (2022) 
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(2) Mempersiapkan Narasumber 

Dalam hal ini pemagang bertugas mencari narasumber yang berkaitan 

dengan dunia game dan juga sedang di hangat di perbincangkan oleh 

penonton. Pemagang memberikan refrensi beberapa nama yang nantinya 

akan di rekomendasikan untuk menjadi narasumber pada episode. 

Nantinya dari tiap nama yang di rekomendasikan pemagang akan 

dihubungi oleh pihak tim talent untuk mengetahui apakah dapat hadir 

atau tidak. 

 

Gambar 3. 12 Rekomendasi Talent 

Sumber : Dokumentasi Pemagang (2022)



31 
Aktivitas Creative Entertain Production pada Kompas TV, Syauqi Aufathallah, Universitas Multimedia Nusantara 

 

 
 

2) Produksi 

(3) Wawancara Narasumber 
 

 
Gambar 3. 13 Wawancara Narasumber 

Sumber : Dokumentasi pemagang 

 

Treatment yang dilakukan pada program Good Gamer berbeda dengan 

Ngopi, tidak ada host dalam program ini. Namun, hanya ada tim creative 

saja yang bertugas bertanya dengan talent. Dalam program Good Gamer 

talent akan menceritakan perjalanan hidup mereka hingga bisa sukses 

saat ini. Nantinya talent akan menjawab pertanyaan seputar kehidupan 

mereka yang akan ditanyakan oleh tim creative dan pemagang bertugas 

memberikan pertanyaan kepada talent.
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(4) Mempersiapkan Prompter 
 

Gambar 3. 14 Menyediakan Prompter 

Sumber : Dokumentasi Pemagang 

Program Good Gamer bukan hanya wawancara saja, namun terdapat 

informasi seputar dunia game. Setelah pemagang membuat script, 

langkah selanjutnya yang dilakukan adalah membuat promter. Prompter 

bertujuan sebagai alat baca bagi host untuk menyampaikan informasi 

tanpa harus menghafal script. 
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3) Post Produksi 

(5) Rough Cut 

Seperti pada program Ngopi. Pemagang juga bertanggung jawab atas 

editing konten yang sudah selesai dalam proses shooting. Karena durasi 

saat shooting melebihi durasi program. Dalam hal ini pemagang 

melakukan editing dan hanya memasukan hal-hal apa saja yang menarik 

jika di tayangkan nantinya. 

(6) Membuat Sinopsi 

Setelah seluruh materi selesai dan telah ditayangkan. Pemagang 

bertugas untuk menulis sinopsis materi yang telah selesai. Biasanya 

program yang telah tayang di televisi akan di tayangkan melalui 

platform sosial media youtube. Konten yang di upload pada youtube 

berisi tayangan full program. Namun, di bagi dalam beberapa bagian. 

Dalam hal ini pemagang bertugas mengerjakan sinopsi dari tiap bagian 

yang telah di upload melalui youtube. 

 

 
Gambar 3. 15 Sinopsi Youtube 

Sumber : Dokumentasi Pemagang(2022) 
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(7) Membuat Konten Promosi Social Media 

Pada tahap ini pemagang juga bertanggung jawab atas konten yang 

dibuat pada akun media sosial Good Gamer seperti tiktok dan Instagram, 

pemagang juga melakukan editing terhadap konten reels,Tik- Tok dan 

juga membuat copywriting pada setiap postingan yang dibuat. Dalam 

hal ini copywriting dibuat dengan tujuan agar mempersuasi penonton 

agar menonton program Good Gamer. 

Berdasarkan analisis yang dilakukan pemagang terhadap audiens 

sosial media Good Gamer memiliki karakteristik yang audiens yang 

aktif dan memiliki rentang usia 12 – 24 tahun (Remaja). Tentunya konten 

yang disajikanpun harus menyesuaikan hal-hal yang disukai remaja. 

Seperti desain postingan yang berwarna dan tidak monoton. Sehingga, 

lebih menarik jika dilihat bagi penonton Good Gamer. 

 
 

3.2.3 Kendala Utama 

Pada saat pelaksanaan praktik kerja magang di Kompas TV, pemagang juga 

mengalami beberapa kendala selama proses kerja magang berlangsung sebagai 

creative program, antara lain: 

1) Kesulitan dalam mencari narasumber, hal tersebut terjadi karena jadwal 

narasumber yang padat. Selain itu juga karena waktu untuk mencari 

narasumber yang terlalu mepet dengan waktu shooting. 

2) Tidak mendapat feedback dari apa yang telah dikerjakan sehingga 

pemagang tidak mengetahui apa kekurangan atas tugas yang sudah 

dilakukan. 

3) Awal mula menjadi creative pemagang sulit untuk mendapatkan pekerjaan 

yang sesuai dengan jurusan pemagang, karena lebih berkaitan dengan 

jurnalistik. 
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3.2.4 Solusi atas kendala 

Meskipun terdapat beberapa hambatan dan kendala , pemagang juga 

menemukan solusi untuk mengatasi hal tersebut, seperti: 

1) Memberikan beberapa referensi narasumber yang sesuai dengan topik yang 

dibawakan, selain itu juga mencari narasumber cadangan jika narasumber 

utama tidak dapat hadir. 

2) Bertanya secara langsung kepada pembimbing lapangan mengenai tugas 

yang telah dikerjakan, pemagang harus aktif bertanya, baik tugas ataupun 

feedback. 

3) Pemangang mencari pekerjaan yang sesuai dengan apa yang telah di pelajari 

selama proses kuliah berlangsung, pemangang bertugas sebagai content 

writer program dan mengerjakan dari proses pra produksi hingga pasca 

produksi. 


