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ABSTRAK 

 

 Perusahaan Cv. Gaco Interaktif atau bisa disebut perusahaan Gaco Games 

merupakan perusahaan yang berjalan dalam developer game. Dimana mereka 

telah mengeluarkan beberapa aplikasi dan terbarunya merupakan epic 

conquest 2. Dengan seiringnya berjalan waktu perusahaan Gaco Games telah 

memikirkan untuk bersaing dengan perusahaan yang serupa. Maka saat ini 

mereka membutuhkan data analyst, yang dapat menarik player baru tertarik 

dengan epic conquest 2. 

 

 Pembuatan Laporan magang ini berdasarkan data yang ada pada playfab, 

tempat tersimpan data player dan pergerakan revenue pada gaco games. Hasil 

yang telah dicapai pada magang ini ke analisa dimana akan membentuk ide 

baru yang dapat dimasukkan pada epic conquest 2 dari ide monetisasi. 

 

 Kegiatan magang yang dilakukan di perusahaan Gaco Games dari 17 

oktober 2022 hingga 16 desember 2022. Semoga kegiatan ini dapat 

membantu perusahaan Gaco Games. 

 

Kata kunci: Data analyst, Monetization, Playefab 
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Pengaruh Data Analisis Player Terhadap  

Aplikasi Epic Conquest 2 

(Benedictus Soca Sewanapatra) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Company Cv. Gaco Interactive, also known as the Gaco Games company, is 

a game development company. They have released several applications, the 

most recent being Epic Conquest 2. Gaco Games has considered competing 

with similar companies over time. So they are currently looking for a data 

analyst who can attract new players interested in epic conquest 2. 

 

This internship report was created using existing data from the playfab, 

where player data is stored, and revenue movements in gaco games. The 

results of this apprenticeship to the analysis will result in new ideas that can 

be included in the epic conquest 2 of monetization ideas. 

 

 

Internship activities were carried out at the Gaco Games company between 

October 17th and December 16th, 2022. This activity should benefit the Gaco 

Games company. 

 

 

 

Keywords: Data analyst, Monetization, Playefab 
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