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RANCANG BANGUN APLIKASI POIN OF SALES BERBASIS WEBSITE
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL DI PT. BERANI DIGITAL

INDONESIA

Giovanni Kurniawan

ABSTRAK

Perkembangan teknologi di zaman sekarang, terutama karena pandemi COVID-19,
menyebabkan banyak kemajuan dalam bidang penjualan. melihat dari banyaknya
perkembangan sistem penjualan, PT Berani Digital Indonesia memiliki ide untuk
membuat sebuah aplikasi berbasis web yang bisa melakukan pencatatan transaksi
baik transaksi penjualan atau pembelian dan juga dapat mencatat jumlah produk
barang. Melihat dari permasalahan tersebut maka dibutuhkan sebuah Aplikasi Point
Of Sales berbasis website. Pada kegiatan kerja magang ini, digunakan bahasa
pemrograman PHP menggunakan framework Laravel versi 8 untuk membangun
sistem tersebut. Untuk kerja magang ini, yang dirancang adalah tampilan atau
front-end aplikasi beserta halaman login, halaman produk, halaman pengeluaran
dan halaman pembelian. Pengerjaan frontend website untuk Aplikasi Point Of
Sales berbasis website sudah selesai. Aplikasi Point Of Sales berbasis website ini
masih belum sempurna dalam pengembangannya karena masih banyak fitur yang
belum bisa berjalan dengan baik namun untuk fitur seperti pencatatan transaksi
pembelian dan penjualan, menambah produk dan menambah data supplier dapat
berjalan dengan baik dan sudah dilakukan pengujian. Diharapkan, di masa depan,
fitur-fitur yang masih memiliki kekurangan bisa diperbaiki dan perlu ditingkatkan.

Kata kunci: Faktur, Laravel, Penjualan, POS, Point of Sales Sistem Transaksi,
Website
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Design and Build Poin Of Sales Website Using The Laravel Framework

Giovanni Kurniawan

ABSTRACT

Technological developments today, especially due to the COVID-19 pandemic, led
to many advances in sales. see from the many the development of the sales system,
PT Berani Digital Indonesia has the idea to create a web-based application that
can record transactions either sales or purchase transactions and can also record
the number of products goods. Seeing from these problems, a Point Application is
needed Of Sales based on the website. In this internship activity, the language of
government is used. PHP programming using Laravel framework version 8 to build
the system the. For this internship, what is designed is the display or the front-
end application along with the login page, product page, expense page and other
pages purchasing man. Work on the frontend website for various Point Of Sales
Applications sis website is finished. This website-based Point Of Sales application
is still not available perfect in its development because there are still many features
that have not been able to works well but for features such as recording purchase
transactions and sales, adding products and adding supplier data can run smoothly
good and has been tested. It is hoped that, in the future, the features that still have
shortcomings can be improved and need to be improved.

Keywords: Invoice, Laravel, Seller, POS, Point of Sales Transaction System,
Website
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