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PENGEMBANGAN APLIKASI HOMERUN PADA PERUSAHAAN
SINARMAS LAND (SML)

Gema Ilham
ABSTRAK

Sinarmas Land merupakan perusahaan yang bergerak pada bidang properti.
Perusahaan ini mengembangkan perumahan dan tempat tinggal yang dikenal
dengan nama BSD. Sinarmas Land mengembangkan aplikasi HomeRun sebagai
marketplace untuk menyediakan berbagai jasa berhubungan dengan desain interior
dan perawatan rumah. Oleh karena itu, mobile dan web developer dibutuhkan oleh
Sinarmas Land untuk mengembangkan aplikasi dan web HomeRun agar dapat
direalisasikan dan digunakan oleh warga BSD.

Peran mobile dan web developer merupakan peran yang sangat penting dalam
proses pengembangan sistem HomeRun untuk mengembangkan fitur-fitur dan
melakukan bug fixing pada sistem HomeRun. Tugas yang diberikan untuk mobile
dan web developer meliputi mengembangkan fitur untuk HomeRun Web,
mengembangkan aplikasi HomeRun Client dan Talent, mengembangkan tampilan
yang didesain oleh tim UI/UX, mengintegrasikan APl yang dikembangkan pada
backend dengan frontend, dan mengembangkan fitur notifikasi pada chat system
menggunakan firebase dan expo-notification.

Proses kerja magang pada Sinarmas Land berlangsung dari tanggal 4 Juli 2022
hingga 4 Oktober 2022. Selama proses kerja magang berlangsung, banyak pelajaran
dan pengetahuan baru yang didapatkan, baik dari segi hard skill maupun soft skill.
Harapannya, perusahaan Sinarmas Land dapat membenahi proses-proses
pengembangan aplikasi yang ada di dalamnya, mulai dari proses testing hingga
knowledge transfer.

Kata kunci: Developer, HomeRun, Magang, Sinarmas Land
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DEVELOPMENT OF THE HOMERUN APPLICATION AT SINARMAS
LAND (SML)

Gema Ilham
ABSTRACT (English)

Sinarmas Land is a company that operates in the property sector. The company
develops residential areas known as BSD. Sinarmas Land has developed the
HomeRun application as a marketplace to provide various services related to
interior design and home maintenance. Therefore, mobile and web developers are
needed by Sinarmas Land to develop the HomeRun application and website so that
they can be realized and used by BSD residents.

The role of mobile and web developers is a very important role in the
development process of the HomeRun system to develop features and fix bugs in the
HomeRun system. The tasks assigned to mobile and web developers include
developing features for the HomeRun Web, developing the HomeRun Client and
Talent applications, developing the appearance designed by the UI/UX team,
integrating APIs developed in the backend with the frontend, and developing
notification features in the chat system using firebase and expo-notification.

The internship work process at Sinarmas Land takes place from July 4, 2022
to October 4, 2022. During the internship work process, many new lessons and
knowledge are gained, both in terms of hard skills and soft skills. It is hoped that
the Sinarmas Land company can improve the development processes of the
applications within it, starting from the testing process to the knowledge transfer.

Keywords: Developer, HomeRun, Internship, Sinarmas Land
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