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PERAN MOTION GRAPHIC ARTIST DALAM PEMBUATAN VIDEO 

INSTAGRAM UNTUK PERUSAHAAN INDOCRYPTOLAW 

Natalia Michelle 

ABSTRAK 

Sistem teknologi Blockchain yang dipakai pada Cryptocurrency cenderung 
digunakan oleh masyarakat yang umumnya tertarik dan bekerja di bidang ekonomi. 
Akan tetapi, masih banyak masyarakat awam yang kurang mengerti dengan sistem 
Blockchain itu sendiri dikarenakan ketidaktahuan mereka mengenai hal tersebut. 
Kehadiran IndoCryptoLaw sebagai perusahaan yang bergerak di bidang kajian 
hukum mengenai mata uang digital dengan teknologi Blockchain dapat 
memberikan pengetahuan baru kepada masyarakat di seluruh Indonesia. Dengan 
posisi penulis sebagai motion graphic artist dan graphic designer, penulis diberikan 
kesempatan untuk menimba ilmu tidak hanya dalam mengasah kemampuan 
membuat video menggunakan teknik motion graphic, tetapi ilmu dalam dunia mata 
uang digital serta teknologinya. Penulis dipercaya untuk mengerjakan proses video 
mulai dari pembuatan storyboard hingga tahap compositing serta mengunggah ke 
media sosial seperti Youtube. Melalui kesempatan yang diberikan, penulis juga 
melakukan kegiatan tambahan seperti observasi kepada pembimbing lapangan dan 
rekan kerja untuk mengetahui ilmu baru seperti teknologi mata uang digital. Pada 
kurun waktu 5 bulan program praktik kerja magang merdeka, penulis berusaha 
untuk menyerap dan mengamalkan ilmu sebaik mungkin agar kedepannya dapat 
digunakan dalam dunia profesional kerja nantinya. 

Kata kunci : IndoCryptoLaw, aset kripto dan teknologi blockchain, Motion Graphic

Artist. 
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THE ROLE OF MOTION GRAPHIC ARTIST IN PRODUCING 

INSTAGRAM VIDEOS FOR INDOCRYPTOLAW COMPANY 

Natalia Michelle 

ABSTRACT 

Blockchain Technology System that used for Cryptocurrency which is used by 

society who are interested and working on the economic field. However, there is 

still much common society whom not understand the Blockchain system by itself, 

because of their nescience about that. The presence of IndoCryptoLaw as a 

company who engaged in legal studies regarding digital currencies with 

Blockchain technology would provide a new knowledge to a lot of people 

throughout Indonesia. With the position of motion graphic artist and graphic 

designer, the author was allowed to bail out knowledge, not only polish a skill for 

making a video with motion graphic technic but a knowledge of cryptocurrency with 

the technology. The author was given trust for working the video process from the 

making of the storyboard until the compositing phase and uploading it to social 

media such as Youtube. With this opportunity, the author also does some 

observation to the supervisor and work colleague in terms of knowing a new 

knowledge such as cryptocurrency technology. In less than 5 months of the merdeka 

practical program internship, the author was trying to absorb and carry out with 

devotion of the knowledge so shortly near in the future, it can be used in the 

professional work of the world later on. 

Keywords: IndoCryptoLaw, crypto asset and blockchain technology, motion

graphic artist. 
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