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PERAN MOTION GRAPHIC ARTIST DALAM PEMBUATAN VIDEO
INSTAGRAM UNTUK PERUSAHAAN INDOCRYPTOLAW
Natalia Michelle

ABSTRAK

Sistem teknologi Blockchain yang dipakai pada Cryptocurrency cenderung
digunakan oleh masyarakat yang umumnya tertarik dan bekerja di bidang ekonomi.
Akan tetapi, masih banyak masyarakat awam yang kurang mengerti dengan sistem
Blockchain itu sendiri dikarenakan ketidaktahuan mereka mengenai hal tersebut.
Kehadiran IndoCryptoLaw sebagai perusahaan yang bergerak di bidang kajian
hukum mengenai mata uang digital dengan teknologi Blockchain dapat
memberikan pengetahuan baru kepada masyarakat di seluruh Indonesia. Dengan
posisi penulis sebagai motion graphic artist dan graphic designer, penulis diberikan
kesempatan untuk menimba ilmu tidak hanya dalam mengasah kemampuan
membuat video menggunakan teknik motion graphic, tetapi ilmu dalam dunia mata
uang digital serta teknologinya. Penulis dipercaya untuk mengerjakan proses video
mulai dari pembuatan storyboard hingga tahap compositing serta mengunggah ke
media sosial seperti Youtube. Melalui kesempatan yang diberikan, penulis juga
melakukan kegiatan tambahan seperti observasi kepada pembimbing lapangan dan
rekan kerja untuk mengetahui ilmu baru seperti teknologi mata uang digital. Pada
kurun waktu 5 bulan program praktik kerja magang merdeka, penulis berusaha
untuk menyerap dan mengamalkan ilmu sebaik mungkin agar kedepannya dapat
digunakan dalam dunia profesional kerja nantinya.

Kata kunci : IndoCryptoLaw, aset kripto dan teknologi blockchain, Motion Graphic
Artist.
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THE ROLE OF MOTION GRAPHIC ARTIST IN PRODUCING
INSTAGRAM VIDEOS FOR INDOCRYPTOLAW COMPANY
Natalia Michelle

ABSTRACT

Blockchain Technology System that used for Cryptocurrency which is used by
society who are interested and working on the economic field. However, there is
still much common society whom not understand the Blockchain system by itself,
because of their nescience about that. The presence of IndoCryptoLaw as a
company who engaged in legal studies regarding digital currencies with
Blockchain technology would provide a new knowledge to a lot of people
throughout Indonesia. With the position of motion graphic artist and graphic
designer, the author was allowed to bail out knowledge, not only polish a skill for
making a video with motion graphic technic but a knowledge of cryptocurrency with
the technology. The author was given trust for working the video process fromthe
making of the storyboard until the compositing phase and uploading it to social
media such as Youtube. With this opportunity, the author also does some
observation to the supervisor and work colleague in terms of knowing a new
knowledge such as cryptocurrency technology. In less than 5 months of the merdeka
practical program internship, the author was trying to absorb and carry out with
devotion of the knowledge so shortly near in the future, it can be used in the
professional work of the world later on.

Keywords: IndoCryptoLaw, crypto asset and blockchain technology, motion
graphic artist.

vii
Peran Motion Graphic..., Natalia Michelle, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT.......coviiiiiiiiiiean, A
HALAMAN PENGESAHAN .....ooiiiiiiiiiiiiieeeeeeee et i
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH................ il
KATA PENGANTAR. ... v
ABSTRAK .. .o, \%
DAFTAR ISI. .. e viil
DAFTAR TABEL. ... e X
DAFTAR GAMBAR ..ottt et Xi
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt sttt sttt et xii
BAB | PENDAHULUAN.......cooiiiiieii ettt ne e 1
1.1.Latar Belakang...........cccovoiiiiiieiiieiieiieeieeeeeieeee et 1
1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang..........ccccceeeveeerieeenieeeniee e 2
1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang ..............cccceeeienenne 3
BAB Il GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ......ccccocviiiiieir e 6
2.1 Logo Perusahaan IndoCryptoLaw .........ccccoeoiieiiiiiiiiiiiiiiieeceeeeee 6
2.2. Sejarah Singkat Perusahaan ............ccceeovveeiiieniiieniie e 6
2.3. Struktur Organisasi Perusahaan ...........cccccccveeeiiieniieiciie e 7
BAB 11l PELAKSANAAN KERJA MAGANG ......ccccooiiiiniiniiiesee e 9
3.1 Kedudukan dan Koordinasi...........cccecoeeriiieiiiiieinieiiieieeceeiee e 9
3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang ..........ccceeeveeeviieeeiieisnieesreeeeneee e 10
3.2.1 Tugas yang Dilakukan .........c.ccccceeviiiiiiiniieniiieniecieecee e 10
3.2.2. Uraian Kerja Magang...........cccueeeveeeiieeeiiee e e enieeeeveeesveee e 20
3.2.3 Kendala yang Ditemukan..........ccceeeeeiieeiieeiiiieeiie i ccieeeeees 27
3.2.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan...........cccecceeeevienireiiennennnn. 28
BAB IV SIMPULAN DAN SARAN .....ooiiiiesie e 30
4.1 SIMPUIAN ...ttt et 30
viii

Peran Motion Graphic..., Natalia Michelle, Universitas Multimedia Nusantara



.2 SATAN.....ceieeeieeeeeeee ettt e e e e e e eeeaaaraeaeseeeeeeaaaraaeseeeeeeeaananas

DAFTAR PUSTAKA ..o

X
Peran Motion Graphic..., Natalia Michelle, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Tugas selama menjalani ja magang merdeka...............

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

X
Peran Motion Graphic..., Natalia Michelle, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1. Lowongan kerja magang di IndoCryptoLaw..........c.ccccevviniininicnnns 3
Gambar 1.2. Lowongan kerja magang di IndoCryptoLaw ..............cccoevvveiiennnnnen. 4
Gambar 2.1. Logo Perusahaan IndoCryptoLaw..........ccoeveeviiieeniiiecniieeieecieeeen, 6
Gambar 2.2. Stuktur Organisasi IndoCryptoLaw .........cccueeevieeeiieencieeeiieeeieeeeen 7
Gambar 3.1. Bagan Alur Koordinasi .........cceeueeiieriieeniieniiieniiesieesiee e 10
Gambar 3.2. Storyboard HiStory of MiNING..........ccccoiiiiiiniiniieiiieneeseseeeen 20
Gambar 3.3. Aset HIStOry Of MINING .......ooiiiiiiiiiei s 21
Gambar 3.4. Proses animasi History of Mining .........ccccccovveveiieiiecie s 22
Gambar 3.5. Proses animasi HiStory of Mining .........ccccocoveeiininninnininiie e 24
Gambar 3.6. StOryD0Ard NFET .....cc.oooiiiiiiieiiiceeeeeeee ettt e 25
Gambar 3.7. Aset untuk pembuatan motion grafis NFT ..........cccccoovveiiiiiniennnnnn. 26
Gambar 3.8. Proses pembuatan aset dan animasi NFT ..........ccccccceevviiiiiinininenne. 26
Gambar 3.9. Proses pembuatan aset dan animasi NFT ...........c.ccooceoviniininninenn. 27
xi

Peran Motion Graphic..., Natalia Michelle, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A. Surat Pengantar MBKM 01 .........cccoouiniiiiniiniininiineceeiee 35

Lampiran B. Kartu MBKIM 02.........c.cooiiiiiiiiiieiienieenieeeie e eeneens 37

Lampiran C. Daily Task MBKM 03 ..........cccooiiiiiiiiiieeeeeee e 38

Lampiran D. Lembar Verifikasi Laporan MBKM 04-...........ccccooevievivieeneennee. 51

Lampiran E. Hasil TUIMItIN ........coccoiiiiiiiiiiiie e 53
xii

Peran Motion Graphic..., Natalia Michelle, Universitas Multimedia Nusantara



		2022-01-17T13:26:33+0700
	Kus Sudarsono




