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PERAN JUNIOR CONTENT CREATOR DALAM PT. BERMAIN
INDONESIA GEMILANG

Leoneil Sanjaya

ABSTRAK

Dalam kerja magang ini, penulis berperan sebagai junior content creator di PT.
Bermain Indonesia Gemilang yang bergerak di industri e-sport. Selain memang
menyukai dunia e-sport, alasan penulis memilih bekerja disini karena ingin
mempelajari ilmu dan pengalaman yang baru di industri tersebut. Terlebih lagi
selama masa pandemi COVID-19 seperti ini, penulis memiliki kendala untuk
mencari tempat kerja magang karena banyak hal yang harus diperhatikan. Dalam
kerja magang ini tugas penulis sebagai junior content creator adalah memproduksi
foto dan video yang dipakai untuk menarik target pasar. Video yang dibuat penulis
menggunakan tahap-tahap yang ada seperti dalam pembuatan film, mulai dari pra-
produksi, produksi hingga pasca produksi. Kendala dalam kerja magang ini adalah
karena bekerja secara WEFH (Work From Home), penulis menjadi sedikit terhambat
dalam berkomunikasi, sehingga ketertarikan penulis dan tim dalam berdiskusi
menjadi berkurang. Solusi dari penulis adalah membuat suasana meeting menjadi
nyaman, dengan cara meeting dibuat menjadi santai dan tidak kaku. Sebab ketika
tim susah tidak tertarik dan tidak nyaman dengan topik pembahasan, hasil dari
meeting akan tidak maksimal. Dari program magang ini, penulis mendapatkan
relasi baru dari proses kerja magang di PT. Bermain Indonesia Gemilang. Penulis
juga mendapatkan ilmu dan pengalaman dalam bekerja di industri yang baru.

Kata kunci: magang, content creator, e-sport
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THE ROLE OF JUNIOR CONTENT CREATOR IN PT.

BERMAIN INDONESIA GEMILANG
Leoneil Sanjaya

ABSTRACT

In this internship, the author acts as a junior content creator at PT. Play Indonesia
Gemilang which is engaged in the e-sports industry. Besides really liking the world
of e-sports, the reason that the author chose to work here is because he wanted to
learn new knowledge and experiences in the industry. Moreover, during this time
of the COVID-19 pandemic, the author has difficulties in finding an internship
place because there are many things that must be considered. In this internship, the
author’s job as a junior content creator is to produce photos and videos that are
used to attract the target market. The videos made by the author use existing stages
such as in film making, from pre-production, production to post-production. The
obstacle in this internship is that because of working as a WFH (Work From Home),
the author becomes a little hampered in communicating, so that the interest of the
author and the team in discussing is reduced. The solution from the author is to
make the meeting atmosphere comfortable, by making the meeting relaxed and not
intense. Because when the team is not interested and uncomfortable with the topic
of discussion, the results of the meeting will not be optimal. From this internship
program, the author got new relations from the internship process at PT. Playing
Indonesia Brilliant. The author also gains knowledge and experience in working in
a new industry.

Keywords: internship, content creator, e-sport
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