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PERAN CONTENT VISUAL DESIGNER DALAM PEMBUATAN VIDEO
MOTION GRAPHIC UNTUK MEDIA PEMBELAJARAN DI PT STADIKEL
EDUKASI TEKNOLOGI
Monica Cahyaningtyas

ABSTRAK

Kebutuhan akan media audio visual dengan kualitas tinggi seperti video motion
graphic untuk media pembelajaran sangat tinggi. Untuk menjawab kebutuhan
tersebut perusahaan seperti PT Stadikel Edukasi Teknologi hadir sebagai
perusahaan yang bergerak di bidang edukasi dan teknologi. Dalam produksi video
motion graphic sebagai salah satu konten pembelajaran, perusahaan membutuhkan
seorang Content Visual Designer. Ketertarikan penulis terhadap penggunaan
animasi di bidang yang bersifat edukatif, menjadi salah satu alasan penulis memilih
perusahaan dan melamar posisi tersebut. Selama proses berlangsungnya magang,
tentunya penulis menemui kendala dan juga kesulitan. Awalnya penulis mengalami
kesulitan karena proyek yang bersifat edukatif dan saintifik dalam proses
pembuatannya tidak boleh sembarangan. Penulis menyadari bahwa untuk membuat
konten tersebut, tidak hanya membuat visual yang menarik tapi harus
memperhatikan ketepatan dan kesesuaian penggambaran. Perhatian kepada hal-hal
detail juga menjadi penting, sehingga penulis belajar untuk lebih teliti dan bekerja
dengan rapi. Selain itu kerelaan untuk mau belajar hal baru, mendalami materi brief
yang diberikan, melakukan banyak riset, membuat penulis lebih memahami
informasi apa yang harus disampaikan. Karena pada akhirnya video motion graphic
tersebut dibuat untuk media pembelajaran yang ditujukan membantu siswa
memahami materi.

Kata kunci: Magang, PT Stadikel Edukasi Teknologi, Content Visual Designer,
Motion Graphic, Media Pembelajaran
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THE ROLE OF CONTENT VISUAL DESIGNER IN THE MOTION GRAPHIC
VIDEO PRODUCTION FOR LEARNING MEDIA IN PT STADIKEL EDUKASI
TEKNOLOGI
Monica Cahyaningtyas

ABSTRACT

The need for high-quality audiovisual media, such as motion graphics for media
learning is high. To answer these needs, companies such as Studycle are present as
companies engaged in education and technology. One of their products is motion
graphic video for media learning. In the production of their motion graphic video,
companies need a Content Visual Designer. One of the reasons why Author choose
the company and applied for that position is because author’s interest in
educational content and the use of animation in the education field. During the
internship, Author encountered such difficulties and hardship. In the process of
making motion graphics for media learning, the visualization must be precise,
appropriate, and in accordance with objects in the real world. Paying attention to
detail has so much crucial and important role to make visualization precise. As a
Content Visual Designer, the role is not just to make the visual and design eye-
catching but must consider if the visualization is precise or not. Eager to learn new
things, study our brief, and do research, make Author understand the brief better
and easier to make the visualization with scientific things. Because after all these
motion graphics are intended for learning media and help students to understand
the material.

Keywords: Internship, Studycle, Content Visual Designer, Motion Graphic,
Learning Media
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