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1.1 Latar Belakang

Dalam kehidupan sehari-hari, desain dan grafis kerap digunakan dalam
keseharian hidup manusia. Sebagian manusia menggunakan desain sebagai wujud
mengekspresikan diri, yang salah satu contohnya adalah menggambar atau
melukis. Ada juga yang menggunakan desain sebagai wujud apresiasi atau
peringatan akan suatu kejadian yang penting bagi semua orang. Ada juga yang
menggunakan desain grafis sebagai alat untuk mempromosikan sesuatu atau
bahkan sebagai barang yang memiliki harga untuk diperjual-belikan.

Semakin lama, kebutuhan manusia mulai beragam dan semakin
berkembang. Desain grafis pun perlu perkembangan seiring jaman. Keahlian dan
keterampilan sangat dibutuhkan dalam membuat sebuah desain grafis agar bisa
dilihat dan diterima oleh banyak orang. Selain mempelajari secara akademik,
praktek juga merupakan metode pembelajaran yang bagus, terutama dalam hal
desain. Salah satu praktek yang bisa melatih kemampuan diri yaitu adalah magang.
Magang juga merupakan salah satu metode untuk mempersiapkan mahasiswa
untuk bisa terjun ke dalam dunia kerja.

Dunia desain grafis dan ilustrasi membutuhkan banyak pekerja yang
memiliki keahlian lebih dalam desain grafis. Oleh karena itu, penulis memilih
untuk bekerja di PT Cermai Makmur Abadi International. PT Cermai Makmur
Abadi International adalah perusahaan manufaktur berbasis paper-product.
Perusahaan ini berdiri pada tahun 1993, didirikan oleh Soegiharto Soebroto,
Theresia Sutaman, dan Jakaria Setiawan. PT Cermai Makmur Abadi International
juga adalah salah satu perusahaan yang berfokus pada ekspor produk ke luar
negeri. Selama proses magang, penulis bekerja di PT Cermai Makmur Abadi

International sebagai Illustrator.
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1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Tujuan penulis melakukan kerja magang di PT Cermai Makmur Abadi
International salah satunya adalah sebagai syarat untuk lulus mata kuliah Industry
Pipeline Validation dan Industry Pipeline Knowledge. Penulis juga melakukan
kerja magang untuk menambah pengalaman penulis saat bekerja di dalam sebuah
perusahaan manufaktur besar. Penulis juga tertarik untuk lebih mendalami desain
dua dimensi, khususnya di bidang Illustrator. PT Cermai Makmur Abadi
International juga mempunyai banyak portofolio yang baik mengenai desain dua
dimensi, terutama desain tersebut akan diekspor ke luar negeri. Selama magang,
penulis dibimbing oleh professional supaya bisa membuat desain yang lebih

menarik perhatian untuk para pelanggan.

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Kerja magang di PT Cermai Makmur Abadi International divisi Research
and Development dilaksanakan pada tanggal 14 Juni 2021 dan berakhir pada
tanggal 13 Desember 2021. Masa kerja berlaku setiap hari Senin sampai Jumat,
dimulai pada pukul 09:00 sampai 18:00. Khusus hari Senin, jam kerja berakhir
pada pukul 18:30. Penulis juga mendapatkan jam istirahat selama 1 jam. PT
Cermai Makmur Abadi International tidak mempunyai peraturan khusus selain
menggunakan kartu pengenal semasa kerja.

Berikut adalah proses pelaksanaan kerja magang di PT Cermai Makmur
Abadi International

- Pertama-tama, penulis mencari perusahaan yang cocok bagi penulis

untuk mengerjakan magang, hingga ditemukan tiga perusahaan yang
cocok bagi penulis.

- Setelah menemukan tempat perusahaan, penulis membuat Curriculum

Vitae (CV) dan Portofolio untuk dikirimkan ke perusahaan.
- Pada tanggal 16 April 2021, penulis mendapat panggilan dari PT
Cermai Makmur Abadi International untuk datang dan melakukan

briefing sejenak mengenai seluk-beluk perusahaan dan tugas-tugas
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yang perlu dikerjakan di PT Cermai Makmur Abadi International.

- Pada tanggal 25 Mei 2021, penulis mendapat panggilan lagi untuk
mulai melaksanakan magang pada tanggal 14 Juni 2021 dan berakhir
pada tanggal 13 Desember 2021 dibawah bimbingan Bapak Catur dan
Ibu Elizabeth.

- Namun pada tanggal 14 Juni, penulis jatuh sakit sehingga harus
mengundurkan hari mulai magang.

- Penulis memulai kerja magang di tanggal 21 Juni 2021.

- Untuk penulisan laporan magang, penulis dibimbing oleh bapak
Matheus Prayogo.
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