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PERANCANGAN TOKOH SINTERKLAS UNTUK 

KEPERLUAN PRODUKSI GIFT BOX 

Natasha Priscilla Utomo Putri 

ABSTRAK 

Dalam desain visual, sebuah tokoh penting sekali untuk membuat visual sebuah 
produk terlihat hidup. Tokoh adalah bagian dalam visual atau desain yang menjadi 
kunci utama dalam membuat sebuah desain visual yang menarik perhatian 
masyarakat, terkhusus untuk yang berhubungan dengan perayaan musiman tertentu. 
Penulis memilih pembahasan ini karena untuk merancang bagaimana sosok 
Sinterklas bila dilihat dari sisi gaya visual, warna dan proporsi. Bentuk akhir dari 
perancangan tokoh Sinterklas akan dimasukkan ke dalam desain visual yang 
nantinya akan dicetak menjadi produk Gift Box. Dari perancangan tersebut, bentuk 
dan warna sangat penting sekali untuk merancang tokoh Sinterklas. Tokoh 
Sinterklas kebanyakan menggunakan bentuk bulat untuk menonjolkan sifat 
Sinterklas sebagai tokoh yang ramah, ceriah dan lucu. Natal cenderung 
menggunakan warna komplementer merah dan hijau untuk menggambarkan 
suasana Natal pada umumnya. 

Kata kunci: Character Design, Gift Box, Sinterklas, Warna 



viii 

SANTA CLAUS DESIGN FOR GIFT BOX PRODUCTION 

NEEDS 

Natasha Priscilla Utomo Putri 

ABSTRACT (English) 

In visual design, characters are very important to make a visual product look alive. 
Character is a part of the visual or design which is the main key in making a good 
visual design that attracts people's attention, especially those related to certain 
seasonal celebrations. The author chose this discussion because it is to figure out 
how to design the figure of Santa Claus from the visual style, color, and proportion. 
The final form of the design of the Santa Claus figure will be incorporated into the 
visual design which will later be printed into Gift Box products. From this design, 
shape and color are very important for designing Santa Claus figures. Santa Claus 
characters mostly use round shapes to highlight the nature of Santa Claus as a 
friendly, cheerful, and funny character. Christmas tends to use complementary 
colors combination of red and green and a bit addition of white to describe the 
general atmosphere of Christmas. 

Keywords: Character Design, Colors, Gift Box, Santa Claus 



ix 

DAFTAR ISI 

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT .............................................. ii 
HALAMAN PENGESAHAN .............................................................................. iv 

HALAMAN   PERSETUJUAN   PUBLIKASI   KARYA   ILMIAH   UNTUK 
KEPENTINGAN AKADEMIS ............................................................................. v 

KATA PENGANTAR .......................................................................................... vi 
ABSTRAK............................................................................................................ vii 
ABSTRACT (English) ......................................................................................... viii 

DAFTAR ISI ......................................................................................................... ix 
DAFTAR GAMBAR .................................................................................................... x 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ xi 
1. LATAR BELAKANG ................................................................................ 1

2. STUDI LITERATUR ................................................................................. 3

3. METODE PENCIPTAAN............................................................................... 6
Deskripsi Karya................................................................................................ 6 

Konsep Karya .......................................................................................................... 6 
Tahapan Kerja .................................................................................................. 7 

4. HASIL KARYA ........................................................................................ 11

5. ANALISIS ........................................................................................................ 16
6. KESIMPULAN ......................................................................................... 18

7. DAFTAR PUSTAKA ............................................................................... 19



x

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 1. Referensi Sinterklas dan Color Palette…………………………...…….8 

Gambar 2. Komik dan Desain Flat Tema Natal…………………………………….9 

Gambar 3. Sketsa desain Sinterklas………………....…………..….……….…..10 

Gambar 4. Mockup Desain Gift Box……………………………...……….……10 

Gambar 5. Desain Sinterklas pertama…………………………………………….11 

Gambar 6. Desain Sinterklas kedua………………………………………………12 

Gambar 7. Desain Sinterklas ketiga………………………………………………14 



xi

DAFTAR LAMPIRAN 

LAMPIRAN A ..................................................................................................... 20 
LAMPIRAN B ..................................................................................................... 33 


		2021-12-10T14:12:36+0700
	Kus Sudarsono




