
BAB 2
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

STMIK Kuwera didirikan pada tanggal 17 Desember 1987 di bawah naun-
gan Yayasan STMIK Harvest. Namun oleh masyarakat lebih dikenal dengan
STMIK Harvest karena Harvest memiliki beberapa pilar yaitu pendidikan, media
dan komunitas. Pilar - pilar tersebut sebagai berikut:

1. Pilar pendidikan : SD - SMP Wahana Harapan di Kedaung, Kampung Melayu
dan Tegalangus, STT Internasional Harvest, Harvest Christian School.

2. Pilar media : U Channel

3. Pilar Komunitas : Harvest Christian Community

Tiap pilar memiliki tugas dan fungsinya masing - masing namun saling
bersinergi untuk mencapai misi dan visi Harvest sendiri.

Gambar 2.1. Logo STMIK Kuwera

Value STMIK Kuwera pada gambar logo STMIK Kuwera, yaitu : Warna
Jingga adalah menggambarkan suasana akademik yang memberikan Kehangatan,
Semangat dan Inspirasi. Lingkaran bertuliskan Sekolah Tinggi Manajemen Infor-
matika dan Komputer dan di bawahnya tersambung bentuk trapesium bertuliskan
KUWERA sehingga membentuk seperti lubang kunci yang menggambarkan
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STMIK Kuwera berkontribusi dalam penyelenggaraan pendidikan serta penge-
tahuan sebagai kunci keberhasilan dalam aspek kehidupan. Lingkaran Hitam
menggambarkan tekad yang bulat, keteguhan hati, ketegasan bersikap, prinsip dan
karakter yang kuat. Warna hitam juga menggambarkan flesksibilitas karena har-
monis ketika dipadu dengan warna lainnya yaitu mampu memberikan solusi atau
kontribusi yang baik dimana pun berada. Lima Kelopak Bunga Berwarna Putih
menggambarkan membentuk generasi penerus sebagai harapan bangsa yang memi-
liki inti jiwa Pancasila. Motto STMIK Kuwera adalah “One Nation, One Purpose

For a Better Future”.

2.2 Visi dan Misi Perusahaan

Visi
Terwujudnya program studi sistem informasi yang unggul dengan mencip-

takan lulusan yang cerdas dan kompetitif serta memiliki semangat technoprenuer-
ship yang memiliki karakter kepemimpinan pada tahun 2025.

Misi

• Menyelenggarakan pendidikan dalam bidang sistem informasi.

• Melaksanakan kajian-kajian dan pengembangan guna menghasilkan inovasi
yang mendukung pengembangan kehidupan bermasyarakat, khususnya di
bidang sistem informasi.

• Menyiapkan lulusan di bidang sistem informasi yang siap bekerja sekaligus
memiliki kemampuan berwirausaha.

• Mengembangkan pendidikan sistem informasi yang mengedepankan pe-
ngembangan karakter di bidang kepemimpinan yang berwawasan global.

2.3 Struktur Organisasi Perusahaan

Struktur organisasi STMIK Kuwera dapat dilihat pada Gambar 2.2.
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Gambar 2.2. Struktur organisasi STMIK Kuwera

Dalam STMIK Kuwera, assistant web developer bekerja dibawah naungan
Bapak Alfredo Pasaribu, M.Kom. sebagai PUKET 1 Akademik. Dalam tim, assis-

tant web developer memiliki tugas membangun backend untuk modul-modul yang
akan diimplementasikan pada sistem dan membangun database sesuai dengan de-
sain yang telah diberikan oleh supervisor.

Selain tugas utama diatas, assistant web developer juga melakukan testing

untuk sistem yang telah dibangun, dan melakukan dokumentasi detil terkait sistem
yang telah dibangun. Selain itu, untuk mempercepat pengerjaan proyek, assistant

web developer juga membantu menjadikan halaman-halaman frontend yang telah
dibangun menjadi responsif agar situs company profile yang telah dibangun dapat
dengan mudah diakses melalui berbagai perangkat.
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