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ANALISIS PERANCANGAN MOOD DALAM VISUALISASI
SUREALISME PADA IKLAN “ SASA TOBA “

Octa Viandrew

ABSTRAK

Serial iklan Sasa berjudul The Flavour of Nature telah menarik perhatian
kementerian pariwisata dan kebudayaan. Hal ini dikarenakan iklan Sasa tersebut
telah menampilkan keindahan budaya dan masakan Indonesia. Salah satu serial
iklan selanjutnya berjudul Sasa Toba mengangkat kebudayaan Batak Toba yang
diproduksi tahun 2021. lklan Sasa tersebut dibuat treatment berbeda dengan
menambahkan visualisasi mood surealisme untuk mengekspresikan kemistisan dari
budaya Batak Toba. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk membahas perancangan
visualisasi mood surealisme pada iklan Sasa Toba dengan menggunakan metode
kualitatif untuk mendapatkan data. Metode kualitatif didapatkan dengan cara
observasi secara langsung di lapangan dan wawancara bersama Arif selaku
sutradara iklan Sasa Toba. Didapatkanlah bahwa terdapat empat perancangan
utama yang digunakan untuk memvisualkan mood surealisme. Empat bentuk
perancangan tersebut yaitu lighting, lokasi dan settings, karakterisasi aktor,
wardrobe and props.

Kata kunci: Surealisme, Iklan Sasa, Batak Toba
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DESIGN ANALYSIS OF MOOD IN SURREALISM
VISUALIZATION ON SASA TOBA ADS

Octa Viandrew

ABSTRACT

Sasa commercial series entitled The Flavor of Nature has attracted the attention of
the ministry of tourism and culture. This is because the Sasa ads video has shown
the beauty of Indonesian culture and cuisine. The next series of Sasa Toba raised
the Toba Batak culture which was produced in 2021. This time it was made a
different treatment by adding a surrealism mood visualization to express the
mystique of the Toba Batak culture. Therefore, the author is interested in discussing
the design of visualization of the surrealism mood in the Sasa Toba ads by using
qualitative methods to obtain data. The qualitative method was obtained by direct
observation in the field and interviews with Arif as the director of the Sasa Toba
ads. It was found that there were four main designs used to visualize the surrealist
mood. The four forms of design are lighting, location and setting, characterization
of actors, wardrobe and props

Keywords: Surrealism, Sasa Ads, Batak Toba
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