
BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi di era digital terutama di bidang teknologi infor-
masi dan komunikasi merupakan suatu hal yang tak dapat terelakkan. Kemajuan
teknologi yang sangat pesat mendorong setiap perusahaan untuk dapat beradaptasi
dengan cepat sehingga dapat bersaing secara kompetitif dengan kompetitor lain-
nya. Ditambah dengan kehadiran pandemi COVID-19, semakin banyak perusahaan
harus bisa memanfaatkan teknologi di tengah keadaan yang tidak mendukung se-
hingga entitas tersebut tetap dapat melaksanakan operasionalnya dengan lancar [1].
Dari kemajuan teknologi ini, salah satu jenis pekerjaan yang dapat berperan untuk
mendukung digitalisasi ini adalah backend engineer, yang bertugas untuk membuat
suatu aplikasi yang memiliki business logic sehingga data-data yang diberikan dapat
disimpan dan dikelola lebih lanjut.

PT. Mahakarya Sukses Indonesia atau yang biasa dikenal sebagai Mito
merupakan salah satu perusahaan yang bergelut di bidang industri elektronik, dari
gawai hingga elektronik rumah. Dari awal pendiriannya, Mito masih banyak men-
gandalkan metode tradisional untuk menjalankan operasional bisnisnya. Seiring
berkembangnya zaman dan eksposur masyarakat terhadap merek Mito, operasional
bisnis dengan cara tradisional semakin sulit untuk dikendalikan karena sumber daya
manusia yang tersedia tidak sesuai dengan kepadatan operasional bisnis (Kimber-
ling, 2020), termasuk Mito. Selain itu, ada beberapa bagian bisnis Mito yang hanya
masih mengandalkan bantuan e-commerce untuk menampilkan daftar produknya.

Dalam rangka meningkatkan legitimitas dari produk Mito, Mito menyadari
bahwa untuk dapat bersaing dengan kompetitornya, maka dibutuhkan sebuah
langkah lain yang harus dilakukan agar Mito tidak terlelap dalam kompetitif pasar
industri elektronik. Salah satu langkah yang dilakukan Mito adalah digitalisasi
katalog produk yang dimilikinya, sehingga ketika ada calon konsumen yang ter-
tarik terhadap produk Mito, mereka dapat mengunjungi situs resmi Mito dan dapat
mengeksplorasi secara mendetail mengenai keseluruhan produk yang dimiliki oleh
Mito.

Berdasarkan permasalahan yang ada di atas, maka dirancang dan dibangun
sebuah situs web katalog dinamis yang menandakan langkah pertama Mito un-
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tuk mendukung digitalisasi dalam operasional bisnisnya. Perancangan katalog di-
namis ini akan memanfaatkan backend server yang menggunakan teknologi Ex-
press, Node.js, dan Typescript dengan model arsitektur berbasis REST (Represen-
tational State Transfer) API.

1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Setiap pelaksanaan kerja magang pasti memiliki maksud dan tujuannya
masing-masing. Maksud dari pelaksanaan kerja magang antara lain adalah seba-
gai berikut.

• Mendapatkan dan memperoleh pengalaman kerja di dunia industri sehingga
dapat lebih mudah beradaptasi pada dunia kerja di kemudian hari;

• Mengaplikasikan dan mengembangkan pengetahuan yang sudah diperoleh
semasa masa perkuliahan pada permasalahan dunia nyata;

• Menambah pengetahuan dalam dunia pengembangan aplikasi backend dalam
bentuk hard skill;

• Belajar bekerja sama dengan kolega dan anggota tim lainnya dalam proses
perancangan suatu sistem yang digunakan oleh banyak orang.

Adapun tujuan dari kerja magang yang dilaksanakan adalah merancang aplikasi
backend sistem katalog berbasis REST API menggunakan Node.js, Express.js, dan
PostgreSQL.

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Waktu pelaksanaan kerja magang dilaksanakan dengan durasi 5 bulan, yang
dimulai dari 19 Juli 2021 hingga 13 Desember 2021. Magang dilakukan secara 5
bulan, dari hari Senin sampai Jumat dengan rentang jam kerja dari jam 09.00 sampai
18.00 termasuk dengan waktu istirahat 1 jam. Sistem kerja magang dilaksanakan
dengan bekerja dari rumah atau work from home. Dalam prosedur pelaksanaan-
nya, terdapat short meeting yang dilaksanakan setiap hari pada pukul jam 10 pagi
dan meeting melalui Google Meet setiap dua minggu sekali pada hari jumat. Komu-
nikasi sehari-hari dilakukan secara asinkron dengan menggunakan aplikasi Discord.

2
Rancang Bangun Aplikasi..., Vincent Diamond, Universitas Multimedia Nusantara


	HALAMAN PENGESAHAN
	PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT
	HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ILMIAH
	HALAMAN PERSEMBAHAN/MOTO
	KATA PENGANTAR
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Daftar Tabel
	BAB 1 Pendahuluan
	1.1 Latar Belakang Masalah
	1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang
	1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

	BAB 2 Gambaran Umum Perusahaan
	2.1 Sejarah Singkat Perusahaan
	2.2 Visi dan Misi Perusahaan
	2.3 Struktur Organisasi Perusahaan

	BAB 3 Pelaksanaan Kerja Magang
	3.1 Kedudukan dan Organisasi
	3.2 Tugas yang Dilakukan
	3.3 Uraian Pelaksanaan Magang
	3.3.1 Analisis Kebutuhan
	3.3.2 Skema Basis Data
	3.3.3 Perancangan Aplikasi

	3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan

	BAB 4 Simpulan dan Saran
	4.1 Simpulan
	4.2 Saran

	Daftar Pustaka



