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PERAN PENULIS PADA PROYEK WEBTOON DENGAN PT. MULTIMEDIA 

DIGITAL NUSANTARA 

Joel Ariel 

 

ABSTRAK 

Kegiatan magang dimaksudkan agar meningkatkan kompetensi mahasiswa, 

baik untuk soft skill dan juga hard skill. Penulis melakukan praktik magang di 

PT.Multimedia Digital Nusantara yang merupakan sebuah rumah produksi yang 

bergerak dalam bidang industry animasi dan game yang berdiri sejak 2020 dan 

beroperasi di bawah naungan Universitas Multimedia Nusantara. Penulis 

mendapatkan kesempatan untuk magang di PT. Multimedia Digital Nusantara 

karena proyek Penulis dan kelompok Penulis terpilih oleh PT. Multimedia Digital 

Nusantara untuk dikembangkan lebih lanjut bersama PT. Multimedia Digital 

Nusantara. Penulis melaksanakan praktik kerja magang sebagai penulis dalam 

proyek yang akan dikembangkan tersebut, hasil akhir dari proyek tersebut adalah 

sebuah komik di Webtoon. Sebagai penulis, Penulis bertanggung jawab pada 

seorang director yaitu Devi Kartika yang juga merangkap sebagai story 

development producer dan supervisor dalam proyek tersebut. Penulis memiliki 

tanggung jawab untuk merancang world building, character building, project 

overview, dan creative research, logline episodic, synopsis episodic, story & 

project treatment, sample script 5 episode selama praktik magang bersama PT. 

Multimedia Digital Nusantara. Dalam menjalankan praktik magang, Penulis 

mendapatkan ilmu berupa teori maupun teknis dan juga pengalaman untuk 

beradaptasi dan bekerjasama dalam lingkungan baru. 

Kata kunci: PT. Multimedia Digital Nusantara, praktik magang, Webtoon   
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WRITERS ROLE ON A WEBTOON PROJECT WITH PT. MULTIMEDIA 

NUSANTARA 

Joel Ariel 

 

ABSTRACT 

Internship program are intended to improve student competence, both for soft skills 

and hard skills. The internship program is carried out at PT. Multimedia Digital 

Nusantara, a production house engaged in the animation and game industry which 

was established in 2020 and operates under Universitas Multimedia Nusantara. 

Writer got the opportunity to do an internship at PT. Multimedia Digital Nusantara 

because of the Writer’s and the group’s project were selected by PT. Multimedia 

Digital Nusantara to be further developed under PT. Multimedia Digital 

Nusantara’s supervision. The Writer carries out an internship as a writer, and the 

final result of the project is a comic on Webtoon. As a writer, the Writer answers to 

a director, Devi Kartika, who also has a role as a story development producer and 

supervisor on the project. The Writer has responsibilities to design world building, 

character building, project overview, and creative research, episodic logline, 

episodic synopsis, story & project treatment, 5 episodes script sample during 

internship with PT. Multimedia Digital Nusantara. During the internship, the 

Writer gains knowledge in the form of theory and technical skill as well as 

experience to adapt and cooperate in a new environment. 

Keywords: PT. Multimedia Digital Nusantara, Internship, Webtoon 
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