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PERAN EDITOR DALAM PEMBUATAN KONTEN DI GARISTEMU
Matthew Nathan Tavis

ABSTRAK

Tren di jaman media sosial sekarang sudah tidak hanya membagikan foto, dan 
gambar saja, sekarang pun sudah mencapai media audio visual menjadi salah satu 
bentuk yang banyak diminati orang, dilihat dari media sosial yang populer seperti 
Youtube dan juga Tiktok, sebuah platform media yang berfokus dalam 
membagikan audio visual. Dengan adanya demand akan video, maka dibutuhkan 
juga orang-orang yang memiliki keterampilan dan juga pengetahuan dalam proses 
pembuatan video, seperti sutradara, cinematographer, sound designer, dan editor. 
Masing-masing peran berperan dengan penting dalam menghasilkan sebuah video 
atau film. Penulisan ini menunjukkan bagaimana peran editor, dan cara kerja post 
production membuat video untuk didistribusikan di media sosial seperti Youtube, 
dan Instagram untuk GarisTemu
Kata kunci: Editor, Instagram, Post Production, video



viii
Peran Editor dalam …, Matthew Nathan Tavis, Universitas Multimedia Nusantara

EDITOR'S ROLE IN CONTENT MAKING AT GARISTEMU
Matthew Nathan Tavis

ABSTRACT
Social media trend nowadays is not just only for sharing photos, and 
pictures, nowadays audio visual content is already one of the most attractive for 
consumers, with the success of social media platform such as Youtube and Tiktok, 
that focuses on audio visual sharing platform. With rising demand for video, so 
does the need for people who are incharge of making the video who has the skill 
and knowledge at video or film making such as director, cinematographer, 
sound designer, and editor. Each person plays a critical role in creating 
audio visual content. This journal is talking about the roles of editor 
in video making, and also post production process for video to be released 
at Youtube and Tiktok.
Keywords: Editor, Instagram, Post Production, video
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