BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Magang merupakan kegiatan atau proses dimana mahasiswa bekerja di industri
yang dituju dalam waktu yang sudah ditentukan oleh pihak kampus, tujuan dari
magang adalah mendapatkan pengalaman kerja dan juga menerapkan apa yang
mahasiswa sudah pelajari dari selama berkuliah.

Kegiatan magang merupakan salah satu syarat kelulusan mahasiswa
Universitas Multimedia Nusantara, pihak kampus memberikan mahasiswa
beberapa pilithan untuk menjalankan Program Kerja Lapangan (PKL) dalam
rangka mendukung program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) yang
merupakan sebuah kebijakan baru dari Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI.

Penulis memilih untuk magang di sebuah agensi marketing bernama
GarisTemu, GarisTemu memberikan layanan dalam Social Media Management
(SMM) dimana client mempercayakan GarisTemu untuk menjalankan sosial
media sebuah brand dengan harapan brand tersebut dikenal oleh kelompok
masyarakat yang dituju atau juga masyarakat luas. Penulis mendapatkan
kesempatan magang karena salah satu pendiri dari GarisTemu menawarkan
penulis posisi menjadi video editor yang pada waktu itu GarisTemu sedang
butuhkan, dan dari situ penulis setuju untuk melakukan magang dan diterima

sebagai video editor di GarisTemu.

1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang
Maksud dan tujuan penulis melakukan magang sebagai video editor di GarisTemu
tentunya untuk memenuhi syarat kelulusan perkuliahan untuk mendapatkan gelar

S-1. Tujuan lain penulis adalah untuk menambah skill, dan belajar bagaimana



bersikap di dunia profesional, selain itu juga membentuk koneksi dengan
orang-orang lain.

Maksud dan tujuan lain dari penulis adalah ingin berkarya melalui
video-video yang dibutuhkan oleh GarisTemu, dan juga menerapkan apa yang
sudah dipelajari selama berkuliah baik yang berhubungan dengan video editing
atau yang lainnya seperti produksi sebuah video, atau membuat naskah untuk

sebuah video.

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Ketika pandemi COVID-19 di tahun 2020 bulan Juni tepatnya, penulis masih
menjalani kuliah dari rumah dan hanya melakukan perkuliahan pada saat itu,
namun kemudian salah satu pendiri dari GarisTemu yang secara bersamaan
merupakan ketua dari komunitas dalam gereja yang dimana penulis dan pendiri
Garis Temu beribadah, ia menawarkan kesempatan untuk melakukan magang di
perusahaan miliknya karena kebetulan dia sedang mencari seorang editor video.

Penulis terus bekerja sebagai video editor di GarisTemu hingga saatnya
melakukan magang dari kuliah dan penulis tetap memilih untuk lanjut melakukan
magang di GarisTemu. Penulis memulai magang berdasarkan kesepakatan penulis
dengan perusahaan pada tanggal 7 Juni 2021 hingga 17 Desember 2021 atau
sekitar kurang lebih 6 bulan, supaya mencapai minimal jam kerja yang diberikan
oleh kampus yaitu 800 jam kerja atau setara dengan 100 hari kerja. Jam kerja
yang dilakukan setiap hari adalah 8 jam dan 1 jam istirahat dari hari senin hingga
hari sabtu, namun penulis terkadang memilih untuk bekerja lebih dari 8 jam di
hari-hari tertentu.

Penulis setiap harinya mendapat pekerjaan berupa editing video untuk
klien-klien GarisTemu atau juga motion graphic, namun penulis lebih fokus dalam
ikut serta mengembangakan branding dari GarisTemu sendiri sehingga lebih
difokuskan untuk membuat konten-konten untuk GarisTemu seperti video-video

Instagram atau Youtube.
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