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PENGEMBANGAN AUTOMATED TESTING SYSTEM UNTUK CONTENT
MANAGEMENT SYSTEM WEBSITE MY VALUE PT KOMPAS GRAMEDIA

Agnesia

ABSTRAK

Dalam pengembangan aplikasi MyValue, PT Kompas Gramedia membangun se-
buah platform berupa MyValue Content Management System website (CMS) se-
bagai platform untuk mengelola data dari konten, voucher, hingga campaign yang
ditujukan pada pengguna aplikasi. Tahap 7esting dalam merupakan salah satu tahap
yang krusial pada development stage. Selain membantu dalam memastikan fitur
berjalan sesuai dengan requirement yang diinginkan, festing juga berguna untuk
menemukan bug, mencari tahu cara mereplikasikan bug yang ditemukan tersebut,
serta mendokumentasikan hasil temuan untuk dibahas solusinya dengan developer
team. Pelaksanaan kerja magang pada laporan ini berfokus pada pengembangan
Automated Testing System untuk website CMS My Value dengan menggunakan Cu-
cumber BDD dan Nightwatch Javascript. Sistem ini dibuat berdasarkan fitur yang
ada dalam website tersebut, dengan scenario yang dirancang adalah scenario umum
yang dapat dilakukan pada setiap fitur yang ada dan dapat diimplementasikan ke
sistem. Kerangka awal sistem ini telah selesai dikembangkan dan dapat digunakan
untuk testing, meskipun masih belum diimplementasikan secara langsung ke project
yang ada.

Keywords: MyValue, Content Management System website, Automated Testing Sys-
tem, Development Stage, Testing
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AUTOMATED TESTING SYSTEM DEVELOPMENT FOR MYVALUE
CONTENT MANAGEMENT SYSTEM WEBSITE PT KOMPAS
GRAMEDIA

Agnesia

ABSTRACT

In the development process of MyValue application, PT Kompas Gramedia devel-
oped My Value Content Management System website as a platform to process data
ranged from content, vouchers, campaigns, and others for the users. Testing is one
of the crucial development stage steps. In addition to making sure the features
work as the requested requirements, testing is also needed on finding bugs, replicat-
ing and documenting the said bugs to be discussed with the development team. In
this internship practice, Automated Testing System for My Value CMS website was
developed to be the main goal, developed with Cucumber BDD and Nightwatch
Javascript. This System was made based on the available features on the website,
with the generic scenarios made as the early step before creating more complex one.
By the end of the practice, the early stage of the system has been developed, which
can be used and implemented even if it has not been permanently implemented to
the project.

Keywords: MyValue, Content Management System website, Automated Testing Sys-
tem, Development Stage, Testing
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