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PERAN 3D GENERALIST DALAM PROJECTION MAPPING 

PADA UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 
 Irvan Chen 

 

ABSTRAK 

Projection Mapping Fine Dining adalah sebuah penelitian untuk menciptakan 

sebuah animasi 3D untuk memperkaya pengalaman fine dining. Proyek ini 

terinspirasi dari jasa fine dining yang disediakan Le Petit Chef. Animasi ini 

dipancarkan ke meja makan agar pengalaman fine dining pelanggan menghibur, 

interaktif, dan edukatif. Penulis berperan sebagai 3D Generalist dalam penelitian 

ini, karya ini berisi kemampuan yang digunakan oleh 3D Generalist dalam 

Projection Mapping, struktur organisasi, bagan koordinasi, dan pekerjaan sehari-

hari. Karya ini juga membahas permasalahan yang dialami selama bekerja dan 

solusi dari masalah tersebut. Pada akhir dari magang ini, penulis banyak 

mendapatkan pengalaman yang dialami penulis selama menjadi 3D Generalist. 

Kata kunci: Projection Mapping, animasi 3D, 3D Generalist 
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3D GENERALIST’S ROLE IN UNIVERSITAS MULTIMEDIA 

NUSANTARA PROJECTION MAPPING 

Irvan Chen 

 

ABSTRACT 

Projection Mapping Fine Dining is a research that aims to create a 3D animation 

to enrich a fine dining experience. This project is inspired by fine dining service 

provided by Le Petit Chef. This animation will be projected onto a dining table to 

provide an entertaining, interactive, and informative dining experience to a 

customer. The writer’s role in this research project is as a 3D Generalist, this report 

covers a set of skills used by 3D Generalist in Projection Mapping, organization 

structure, coordination chart, and daily tasks. In the end of this internship, the 

writer gained a lot of experiences working as a 3D Generalist. 

Keywords: Projection Mapping, 3D animation, 3D Generalist   
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