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PERANAN 2D ANIMATOR DAN COMPOSITOR 

 PADA STUDIO MUNE 
Fransisca 

 

ABSTRAK 

 

Studio Mune merupakan studio yang menerima pembuatan animasi sesuai dengan 

yang diinginkan klien. Penulis memilih magang di perusahaan Studio Mune sebagai 

Intern 2D Animator dan 2D Compositor sebagai pemenuhan ketentuan magang 

yang diberikan oleh Universitas Multimedia Nusantara. Selain itu, magang 

dilakukan penulis untuk mengaplikasikan teori yang telah dipelajari ke dalam 

praktek. Penulis berada di lingkungan magang yang supportif dan membantu 

penulis dalam berkembang dan menyelesaikan kendala-kendala selama masa 

magang, seperti penyesuaian animasi yang diinginkan oleh klien.  

 

Kata kunci: Studio Mune, 2D Animator, 2D compositor 
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The Role of 2D Animator and Compositor in Studio Mune  
Fransisca 

  

ABSTRACT 

 

Studio Mune is a studio that accepts animation creation according to what clients 

want. The author chose an internship at Studio Mune as an Intern 2D Animator and 

2D Compositor as a fulfillment of the internship requirements given by Multimedia 

Nusantara University. In addition, internships are carried out by the author to 

apply the theory that has been learned into practice. The author is in a supportive 

internship environment and assists the writer in developing and solving problems 

during the internship, such as animation adjustments desired by the client. 

 

Keywords: Studio Mune, 2D Animator, 2D compositor 
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