PERANAN 2D ANIMATOR DAN COMPOSITOR

PADA STUDIO MUNE

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN MAGANG

Fransisca
00000028113

PROGRAM STUDI FILM
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG



PERANAN 2D ANIMATOR DAN COMPOSITOR
PADA STUDIO MUNE

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN MAGANG

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Seni (S.Sn.)

Fransisca
00000028113

PROGRAM STUDI FILM
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2021



11
Peranan 2D Animator ..., Fransisca, Universitas Multimedia Nusantara




HALAMAN PERSETUJUAN

Laporan magang dengan judul
Peranan 2D Animator dan Compositor pada Studio Mune

Oleh
Nama : Fransisca
NIM : 00000028113
Program Studi : Film
Fakultas : Seni dan Desain

Telah disetujui untuk diajukan pada
Sidang Laporan Magang Universitas Multimedia Nusantara

Tangerang, 12 November 2021.
Pembimbing
G

Firdyanza Pramono, S.Sn., M.Ds
0323088802

Ketua Program Studi
Film

57
Kusﬁia@(ﬁtﬁE., M.Sn.

032809750

v
Peranan 2D Animator ..., Fransisca, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Laporan magang dengan judul
Peranan 2D Animator dan Compositor pada Studio Mune

Oleh
Nama : Fransisca
NIM : 00000028113
Program Studi : Film
Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Jumat, 26 November 2021.
Pukul 11.00 s/d 11.30 dan dinyatakan

LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Pembimbing Penguji
Digitally signed
by Firdyanza
Dot 2021.11.29
16:06:26 +07'00"
Firdyanza Pramono, S.Sn., M.Ds Fachrul Fadly,S.Ked.,M. Sn
0323088802 031273
Mengetahui,

Ketua Program Studi Film

Kus Sudarsono, S.E., M.Sn.
032809750

A%
Peranan 2D Animator ..., Fransisca, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Universitas Multimedia Nusantara, saya Yyang
bertandatangan di bawah ini:

Nama : Fransisca

NIM : 00000028113

Program Studi : Film

Fakultas : Seni dan Desain

JenisKarya  : *FesisfSkripsi/Laporan Magang (*coret salah satu)

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

Peranan 2D Animator dan Compositor pada Studio Mune Beserta perangkat yang
ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalty Non eksklusif ini Universitas
Multimedia Nusantara berhak menyimpan, mengalih media / format-kan,
mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan
mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai
penulis / pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Tangerang, 01 Desember 2021.

Yang menyatakan,

3

Fransisca

Vi
Peranan 2D Animator ..., Fransisca, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan karena atas berkat dan rahmat Tuhan Yang
Maha Esa, penulis bisa menyelesaikan keseluruhan laporan magang dengan judul
“PERANAN 2D ANIMATOR DAN COMPOSITOR PADA STUDIO MUNE”
sesuai dengan waktu yang telah ditentukan.

Penulisan laporan juga sebagai pemenuhan salah satu syarat untuk
mencapai gelar Sarjana Seni Program Studi Film pada Fakultas Seni dan Desain
Universitas Multimedia Nusantara. Penulis menyadari bahwa laporan magang ini
tidak lepas dari bantuan berbagai pihak yang telah diberikan kepada penulis.
Untuk itu, penulis mengucapkan rasa terima kasih kepada:

1. Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan rahmat-Nya yang diberikan
selama pembuatan laporan magang.

2. PT. Mune Kreasi Purnama (Studio Mune) untuk kesempatan magang
di perusahaannya.

3. Silvi Lim sebagai supervisor yang telah membimbing selama magang
di Studio Mune.

4. Rizki Alam Katamsi S.Ds. sebagai pemilik dari Studio Mune karena
sudah diberikan kesempatan untuk magang.

5. Tria Ramahtika sebagai producer yang telah membantu saat proses
penerimaan magang dan informasi untuk keperluan laporan magang.

6. Firdyanza Pramono, S.Sn., M.Ds sebagai dosen pembimbing atas
bantuan dan bimbingannya dalam menyelesaikan laporan magang.

7. Kus Sudarsono S.E., M.Sn, selaku Ketua Progam Studi Film
Universitas Multimedia Nusantara.

8. Angela Christy sebagai teman yang telah membantu saya untuk
memberikan informasi mengenai laporan magang.

9. Keluarga yang telah memberikan pengertian dan dukungannya dalam

proses penyelesaian magang ini.

Vil
Peranan 2D Animator ..., Fransisca, Universitas Multimedia Nusantara



Semoga laporan ini bermanfaat, baik sebagai sumber informasi maupun sumber

inspirasi, bagi para pembaca.

Desember 2021.

IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U

viii
Peranan 2D Animator ..., Fransisca, Universitas Multimedia Nusantara



PERANAN 2D ANIMATOR DAN COMPOSITOR

PADA STUDIO MUNE
Fransisca

ABSTRAK

Studio Mune merupakan studio yang menerima pembuatan animasi sesuai dengan
yang diinginkan klien. Penulis memilih magang di perusahaan Studio Mune sebagai
Intern 2D Animator dan 2D Compositor sebagai pemenuhan ketentuan magang
yang diberikan oleh Universitas Multimedia Nusantara. Selain itu, magang
dilakukan penulis untuk mengaplikasikan teori yang telah dipelajari ke dalam
praktek. Penulis berada di lingkungan magang yang supportif dan membantu
penulis dalam berkembang dan menyelesaikan kendala-kendala selama masa
magang, seperti penyesuaian animasi yang diinginkan oleh Kklien.

Kata kunci: Studio Mune, 2D Animator, 2D compositor
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The Role of 2D Animator and Compositor in Studio Mune
Fransisca

ABSTRACT

Studio Mune is a studio that accepts animation creation according to what clients
want. The author chose an internship at Studio Mune as an Intern 2D Animator and
2D Compositor as a fulfillment of the internship requirements given by Multimedia
Nusantara University. In addition, internships are carried out by the author to
apply the theory that has been learned into practice. The author is in a supportive
internship environment and assists the writer in developing and solving problems
during the internship, such as animation adjustments desired by the client.

Keywords: Studio Mune, 2D Animator, 2D compositor
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