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PERAN JUNIOR VFX ARTIST PADA PRODUKSI VIDEO DIGITAL DALAM 

MILKYWAY STUDIO 

Aditya Laksono 

 

ABSTRAK 

Latar belakang penelitian peranan Junior VFX Artist dalam industri film 

profesional. Perbedaan antara dunia profesional dengan dunia perkuliahan, 

merupakan salah satu kecemasan yang sering dipikirkan mahasiswa. Memang 

benar terdapat perbedaan yang cukup signifikan antara dunia film dalam 

perkuliahan dan dalam dunia profesional. Beberapa perbedaan tersebut adalah 

workflow kerja, kerapihan penaruhan file menggunakan server, standar baik dan 

buruk, komunikasi antar kelompok dengan kelompok yang lain, waktu produktif 

dan juga deadline waktu. Metode / teori yang digunakan untuk mendapatkan 

informasi-informasi yang tertera pada laporan, adalah proses wawancara yang 

dilakukan dengan Founder dan Supervisor VFX dari Milkyway Studio. Hasil 

penelitian menunjukkan meskipun memang benar terdapat beberapa perbedaan 

yang pasti ditemui saat awal masuk pekerjaan. Tetapi perbedaan-perbedaan tersebut 

dapat diatasi dengan baik, bila ada keinginan untuk berkembang dan beradaptasi 

pada cara kerja dunia film profesional. 

Kesimpulan dari penelitian ini, agar dapat memasuki dan bertahan di dunia film 

post-production profesional, pertama kita perlu mempersiapkan diri kita secara 

profesional. Baik dalam tahap melamar pekerjaan, juga pada saat sudah diterima. 

Yang terpenting dan perlu diterapkan selalu adalah, jangan pernah berhenti untuk 

berkembang, dengan kita menunjukkan keinginan untuk belajar dan berkembang, 

rekan-rekan kerja dan atasan akan menghargai upaya kita. 

Kata kunci: VFX Artist, dunia profesional, Milkyway Studio, post-production  

  



 

 

 

THE ROLE OF JUNIOR VFX ARTISTS IN DIGITAL VIDEO PRODUCTION IN 

MILKYWAY STUDIO 

Aditya Laksono 

 

ABSTRACT 

Background research, Junior VFX Artist's role in the professional film industry. 

The difference between the professional world and the world of lectures is one of 

the concerns that students often think about. It is true that there is a significant 

difference between the world of film in college and in the professional world. Some 

of these differences are the workflows, file placements using servers, the standards 

of what’s good and bad, communication between groups, working hours and also 

deadlines. The method / Theory to obtain the information contained in the report, 

is the interview process conducted with the Founder and Supervisor of VFX from 

Milkyway Studio. The results shows that although it is true that there are some 

differences that must be encountered when you first enter the job. But these 

differences can be handled well, if there is a desire to develop and adapt to the 

workings of the professional film world. The conclusion of this research is that, in 

order to enter and survive in the world of professional post-production film, we first 

need to prepare ourselves professionally. Both at the stage of applying for a job, as 

well as when it has been accepted. The most important thing and should always be 

applied is, never stop growing, with us showing a desire to learn and grow, our 

colleagues and superiors will appreciate our efforts. 

Keywords: VFX Artist, professional world, Milkyway Studio, post-production  
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