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HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Dengan ini saya,
Nama : Yeshe Virani Gunaldi
NIM : 00000028257
Program studi : Film

Laporan Magang dengan judul: !
Peran llustrator dalam Pembuatan Infografik Edukasi pada Platform Media Kok
Bisa merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari laporan magang maupun
karya ilmiah yang ditulis oleh orang lain, dan semua sumber baik yang dikutip
maupun dirgjuk telah saya nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar
Pustaka.
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pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya bersedia
menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk magang yang saya
tempuh.
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KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Universitas Multimedia Nusantara, saya Yyang
bertandatangan di bawah ini:

Nama : Yeshe Virani Gunaldi

NIM : 00000028257

Program Studi : Film

Fakultas : Seni dan Desain

JenisKarya  : *Fesis/Skripsi/Laporan Magang (*coret salah satu)

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

Peran llustrator dalam Pembuatan Infografik Edukasi pada Platform Media Kok
Bisa.

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalty Non
eksklusif ini Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan, mengalih
media / format-kan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat,
dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya
sebagai penulis / pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta, 01 Desember 2021.
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(Yeshe Virani Gunaldi)
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untuk menyelesaikan laporan magang ini. Oleh karena itu, saya mengucapkan

terima kasih kepada:
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PERAN ILUSTRATOR DALAM PEMBUATAN
INFOGRAFIK EDUKASI PADA PLATFORM MEDIA KOK BISA
Yeshe Virani Gunaldi

ABSTRAK

Kok Bisa merupakan platform media yang bergerak dalam bidang edukasi yang
dibentuk pada tahun 2015. Tujuan Kok Bisa adalah untuk memberikan tayangan
edukasi berkualitas untuk penonton di Indonesia. Penulis merasa kagum dengan
video Kok Bisa yang dapat merangkum sebuah pembahasan yang rumit menjadi
mudah untuk dipahami. Penulis merasa tertarik dengan proses produksi animasi dan
pembuatan kontennya. Penulis mendapatkan posisi sebagai illustrator intern yang
bertugas untuk membuat infografik dan aset. Selama kerja magang penulis juga
membuat thumbnail, storyboard dan animasi. Kerja magang dilakukan selama 5
bulan pada masa pandemik, hal ini menyebabkan kegiatan magang dilakukan secara
daring dari rumah. Penulis menggunakan Google Meet untuk melakukan rapat dan
menggunakan Slack untuk mendiskusikan pekerjaan sehari-hari. Hasil pekerjaan
akan dikumpulkan dan disimpan di Google Drive. Selama bekerja di Kok Bisa,
penulis mendapatkan banyak ilmu dan pengalaman baru yang dapat membantu
penulis untuk siap bekerja di masa depan.

Kata kunci: llustrator, Infografik, Kok Bisa
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THE ROLE OF AN ILLUSTRATOR IN CREATING
EDUCATIONAL INFOGRAPHICS ON MEDIA PLATFORMS KOK BISA
Yeshe Virani Gunaldi

ABSTRACT

Kok Bisa is a media platform engaged in education that was formed in 2015. Kok
Bisa's goal is to provide quality educational shows for viewers in Indonesia. The
author was amazed by Kok Bisa’s videos which were able to summarize a complex
discussion into a more understandable one. The author is interested in the
animation production and content creation. The author gets a position as an
illustrator intern whose job is to create infographics and assets. During the
internship, the author also creates thumbnails, storyboards and animations.
Internship is carried out for 5 months during the pandemic, this causes the
internships to be carried out from home. The author uses Google Meet to conduct
meetings and uses Slack for daily work discussion. The work will be collected and
stored in Google Drive. While working at Kok Bisa, the author has gained a lot of
knowledge and new experiences that can help the writer to be ready to work in the
future.

Keywords: Illustrator, Infographic, Kok Bisa
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