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BAB II 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan 

Studio Shoh Entertainment merupakan bidang usaha yang berfokus 

memproduksi film, series animasi, animasi movies, animasi pendek, animasi 2D & 

3D, content distribution, toys development & retail development, platform service, 

licensing dan merchandising. Studio ini berpusat di Singapura dan telah 

beroperasi pada tahun 2018, seta PMA (Penanaman Modal asing) yang berasal 

dari Amerika dan Singapura. Nama studio SHOH merupakan singkatan dari nama 

presiden/CEO SHOH yang berasal dari Korea, yaitu Seung-Hyun Oh. Beliau 

memulai karirnya di Jepang, Amerika, dan Indonesia.  

 

 

Gambar 2.1 Logo Studio Shoh Entertainment 

(sumber LinkedIn, 2021) 

Studio Shoh Entertainment mempunyai visi dan misi untuk membangun 

industri animasi secara global. Tidak hanya itu, SSE mempunyai keinginan 

mengambil bagian untuk memberikan pendidikan untuk anak-anak muda di 

Indonesia. Oleh karena itu, SSE berkontribusi untuk menyediakan konten animasi 

dasar dengan kualitas tinggi bersama lembaga animasi. Dengan adanya 

perkembangan akademi yang SSE sediakan, beliau percaya bahwa talent yang 

mereka siapkan dapat bersaing dengan animasi global lainnya. 
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2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Studio Shoh Entertainment 

(sumber Dokumen Pribadi, 2021) 

  


