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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI MENGENAI ALAT

MUSIK PENTING KHAS KARANGASEM UNTUK REMAJA

Timothy Daniel Avrilio

ABSTRAK

Alat musik Penting merupakan alat musik tradisional yang berasal asli dari
Karangasem, tepatnya di kota Amlapura. Alat musik ini pernah dipentaskan
mulai dari zaman Kerajaan Karangasem hingga masa penjajahan Belanda.
Dahulu kala alat musik ini selalu dipentaskan untuk menyambut tamu-tamu
penting yang datang ke kota Amlapura. Meskipun kaya akan sejarah, alat
musik tradisional ini pun pernah dinyatakan mati suri selama kurang lebih 20
tahun, tepatnya pada tahun 1980 hingga tahun 2000-an. Pada tahun 2000-an
awal Penting bangkit kembali akibat kesadaran anak-anak muda pada saati
itu. Saat ini pun alat musik tradisional Penting sudah memiliki bentuk yang
lebih modern karena telah melalui masa rekonstruksi, serta diakui oleh
UNESCO sebagai Warisan Budaya Tak Benda. Namun anehnya, jumlah
pengrajin dan peminat semakin turun. Penting pun mulai terancam punah.
Sebenarnya Komunitas Penting Karangasem sedang mengadakan
kesepakatan dengan pemerintah daerah untuk menjadikan Penting sebagai
materi pembelajaran di sekolah-sekolah, hal ini dilakukan agar anak-anak
muda dapat teredukasi mengenai sejarah dan kekayaan alat musik tradisional
Penting. Oleh karena itu diperlukan suatu media berbentuk buku ilustrasi
sebagai media pembelajaran, untuk membantu mengedukasi anak-anak muda
terkait alat musik tradisional Penting.

Kata kunci: Alat Musik Tradisional, Terancam Punah, Anak Muda
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Ilustration Book Design About Instrument Penting From

Karangasem For Teenagers

Timothy Daniel Avrilio

ABSTRACT (English)

Penting is a traditional instrument originally from Karangasem, in the city of
Amlapura. Penting was performed from the time of Karangasem Kingdom to
the Dutch colonial period in Indonesia. Long time ago this traditional
instrument was always staged to entertain important guests that came to the
City of Amlapura. Even though Penting’s rich of history, this traditional
instrument was declared dead from 1980s to 2000s, 20 years to be exact.
Early 2000s Penting revived due to the awareness of young people at that
time. Now they’ve reconstructed Penting and looks more modern. Now
Penting has been recognized by the UNESCO as an Intangible Cultural
Heritage. Strangely though, the number of Penting’s craftsmen and players
is decreasing. This traditional instrument are now in danger of extinction.
The Penting Karangasem Community is due to an agreement with local
government to make Penting a school subject. This is done so that young
people or teenagers can be educated about the rich history about traditional
instrument Penting. Therefore a media is needed in the form of illustrated
book as a learning media to help educate young people regarding the
traditional instrument Penting.

Keywords: Traditional Instrument, Danger of Extinction, Young People
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