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ABSTRAK 

 

Penelitian ini berlatar belakang untuk merancang suatu sistem Object Detection 

yang bertujuan untuk mendeteksi kendaraan ambulans. Tujuan lain dari penelitian 

ini adalah di untuk mengetahui performa dari YOLO v3 dan juga agar dapat 

diimplementasi pada Self Driving Car. Melalui penelitian ini diharapkan dapat 

menjadi sumber informasi, referensi serta data untuk observasi yang dapat 

digunakan kedepan nya. Penelitian ini menggunakan algoritma YOLO v3 dengan 

menggunakan framework Darknet. Penelitian dilakukan dengan menggunakan 3 

model. Masing – masing model di training menggunakan jumlah dataset yang 

berbeda – beda. Model pertama menggunakan 685 gambar, model kedua 

menggunakan 856 gambar dan model ketiga menggunakan 1109 gambar. Dari hasil 

penelitian yang dilakukan, didapatkan hasil terbaik yaitu model ketiga. 

Dengan nilai Recall 0,93, Precision 0,93, F1 Score 0,94 dan Average Precision 

sebesar 0,93. 

 
Kata kunci : Darknet, Object Detection, YOLO v3 
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DESIGN AND BUILD OBJECT DETECTION FOR AMBULANCE 

DETECTION USING YOLO V3 

Dias Ibnu Sagara 

ABSTRACT 

 

The background of this research is to design an Object Detection system that aims 

to detect ambulance vehicles. Another goal of this research is to find out the 

performance of YOLO v3 and also so that it can be implemented in a Self Driving 

Car. Through this research it is hoped that it can become a source of information, 

references and data for observations that can be used in the future. This study uses 

the YOLO v3 algorithm using the Darknet framework. The research was conducted 

using 3 models. Each model is trained using a different number of datasets. The 

first model uses 685 images, the second model uses 856 images and the third model 

uses 1109 images. From the results of the research conducted, the best results were 

obtained, namely the third model. With a Recall value of 0.93, Precision of 0.93, 

F1 Score of 0.94 and Average Precision of 0.93. 

 

 
Keywords : Darknet, Object Detection, YOLO v3
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