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PENCIPTAAN PROSES CHARACTER ARC PADA KARAKTER
MELA UNTUK MENGGERAKKAN CERITA DALAM

SKENARIO ‘TERANG’

Julia Marta Kurniawati

ABSTRAK

Character Arc merupakan sebuah perjalanan perubahan perilaku karakter dalam
cerita. Karakter akan menghadapi sebuah konflik yang bertentangan dengan apa
yang selama ini ia percayai. Cerita akan bergerak berdasarkan pada karakter itu
sendiri. Dalam menghadapi konflik, karakter akan membuat keputusan ke arah
mana karakter akan merubah sikapnya dan bagaimana akhir cerita itu sendiri.
Perlunya terlebih dahulu mengembangkan karakter berdasarkan aspek fisiologis,
sosiologis dan psikologis atau 3-Dimensional Character untuk memahami latar
belakang karkater tersebut. Teori ini kemudian digunakan untuk menciptakan
proses character arc pada suatu karakter dalam sebuah skenario film panjang secara
lebih spesifik, yang sekaligus juga menjadi titik penggerak cerita agar cerita dapat
berjalan. Hasil yang didapat yaitu tentu ada terjadinya perubahan perilaku karakter
secara positif atau The Positive Change Arc setelah melalui beberapa poin
transformasi atau babak yang bagi karakter penting untuk menyelesaikan konflik
yang sedang dihadapi. Pendukung seperti penjelasan 3D Character-nya dan
bagaimana cara cerita bergerak, membuat proses The Positive Chage Arc pada
karakter menjadi lebih lengkap.

Kata kunci: Character Arc, The Positive Change Arc, Skenario Film Panjang
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CREATION PROCESS OF MELA’S CHARACTER ARC TO

MOVE THE STORY IN THE ‘TERANG’ SCENARIO

Julia Marta Kurniawati

ABSTRACT (English)

The Character Arc is a journey through the story that involves changing the
behavior of a character. The character will face a conflict that contradicts his
previous beliefs. The plot will be driven by the character. When confronted with
conflict, the character will decide which way to change his behavior or decision
and how the story will end. To understand the character’s background, it is
necessary to first develop a character based on physiological, sociological and
psychological aspects, or a 3-Dimensional Character. This theory is then used to
develop a more specific character arc process for a character in a feature-length
script, which also serves as the story’s driving point so that the story can progress.
The result obtained are, of course, a positive change in character behavior or The
Positive Change Arc after the character has gone through several transformation
points or rounds that are necessary for the character to resolve the conflict being
faced. Proponents, such as the explanation of the 3D character and how the story
moves, make the process of The Positive Change Arc on the character more
complete.

Keywords: Character Arc, The Positive Change Arc, Feature Length Script
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