BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi merupakan salah satu industri kreatif di Indonesia. Dalam setiap serial
animasi yang dibuat, terdapat ide dan persiapan sebelum produk akhirnya dibuat.
Concept art merupakan salah satu cara untuk melihat gambaran besar dan ide dari
sebuah animasi tersebut. Concept art merupakan gambar atau konsep yang dibuat
untuk menggambarkan ide besar dalam sebuah film, animasi, video game atau seni
lainnya. Hal ini menjadi penting karena concept art seperti landasan dan gagasan
visi, dan mempunyai visi yang jelas merupakan salah satu resep agar berhasil
membuat animasi yang berkualitas.

Selama kurang lebih 3 tahun pembelajaran di UMN, penulis dapat merasakan
berbagai sektor dalam pembuatan animasi, mulai dari menulis naskah sampai
mengedit VFX. Walaupun sebelum masuk penulis sudah mulai fokus ke beberapa
hal seperti gambar background dan ilustrasi, namun penulis mendalami lebih
banyak hal ini selama masa kuliah. Penulis menyukai proses berpikir yang terjadi
sebelum produksi sendiri dimulai seperti mendesain dunia fiksi di mana kejadian
terjadi, membayangkan sejarah dan orang-orang didalamnya dan lainnya. Jika
animate berarti bring to life atau menghidupkan concept art adalah surga di mana
kita memilih yang mana yang mau dihidupkan.

Saat mencari tempat magang penulis berusahan mencari perusahaan yang
membuka lowongan sebagai ilustrator ataupun concept artist. Penulis sudah
mencoba beberapa perusahaan seperti Caravan dan re:On, namun setelah
menjalankan tes penulis belum berhasil mendapatkan posisi magang di perusahaan
tersebut. Kampoong Monster adalah studio yang penulis juga incar karena
portofolio yang menarik, dan terdapat lowongan magang sebagai concept artist.
Setelah mengirimkan portofolio, penulis akhirnya diterima menjadi concept artist

untuk serial Vatalla dan Warriq.
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Kampoong Monster merupakan salah satu target dari penulis karena
Kampoong Monster merupakan studio yang bergerak dalam industri animasi dan
komik. Saat penulis bertanya ternyata Kampoong Monster juga membuka
lowongan untuk magang sebagai concept artist. Portofolio yang dimiliki
Kampoong Monster juga sangat menarik dan penulis merasa dapat berkembang di
Kampoong Monster. Karena hal-hal tersebut penulis menjadi tertarik dan akhirnya

melamar di Kampoong Monster.

1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang
Dalam menjalankan program magang ini penulis hanya mengunjungi kantor 1
kali karena PPKM saat pandemi. Walaupun penulis berharap mendapatkan
pengalaman dan interaksi yang lebih langsung, namun penulis merasa mendapatkan
pengalaman bekerja yang cukup autentik.
Berikut adalah beberapa maksud dan tujuan penulis mengikuti program
magang :
1. Sebagai syarat kelulusan dari Universitas.
2. Untuk mendapatkan pengalaman bekerja dalam tim dan merasakan
keadaan dalam Industri Animasi di Indonesia.
3. Untuk mendapatkan ilmu yang dapat diambil saat bekerja dalam
industri yang mungkin tidak didapatkan dalam pelajaran kuliah.

4. Untuk merasakan standar Industri, dan menerapkannya.

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Penulis mengirimkan surat permintaan magang ke Kampoong Monster pada
tanggal 18 Mei 2021. Permintaan magang penulis akhirnya diterima pada tanggal
28 Mei 2021. Penulis tidak menjalankan tahap wawancara dan langsung mengontak
Bapak Alfi selaku CEO dari Kampoong Monster. Penulis akhirnya mendaftarkan
diri untuk memulai program magang dari tanggal 21 Juni 2021 sampai 13
November 2021, namun karena beberapa kendala briefing dan pekerjaan baru

diberikan pada tanggal 23 Juni 2021.
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Karena pandemi yang masih beranjak di Indonesia, kebanyakan perusahaan
menerapkan WFH. Kampoong Monster, tempat penulis menjalankan program
magang juga menerapkan WFH. Terlebih karena saat penulis menjalankan program
magang pemerintah menerapkan PPKM sebagai respons terhadap pandemi. Selama
WFH jadwal bekerja dalam Kampoong Monster cukup leluasa, penulis dapat
menentukan sendiri jadwal kerja. Penulis bekerja dari Senin Hingga jumat dari jam
08.00 — 17.00 dengan 1 jam waktu istirahat dari jam 12.00 — 13.00.

Setelah bekerja 8 jam penulis mengirimkan progres dalam grup chat yang
sudah dibuat. Grup chat ini adalah sebuah grup khusus karyawan magang. Briefing
proyek, laporan progres, pemberian masukan revisi dan hal lainnya yang
berhubungan dengan pengerjaan proyek magang dilakukan di sini. Setelah penulis
mengirimkan progres Pak Alfi atau Pak Nadzif akan memberikan masukan yang

diperlukan jika ada.
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