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NIM 00000028984 

Program studi : Film 
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Peran Script Writer dalam Pembuatan Visual Novel Game di PT. Global 
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dicantumkan di Daftar Pustaka. 

 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan, baik 

dalam pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan skripsi, saya 

bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk Tugas 

Akhir yang saya tempuh. 
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Nama  : Tarra Fajarulia 

NIM  : 00000028984 

Program Studi : Film 

Fakultas  : Seni dan Desain 

JenisKarya : *Tesis/Skripsi/Laporan Magang (*coret salah satu) 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: 
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Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalty Non 

eksklusif ini Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan, mengalih 
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Seni Program Studi Film pada Fakultas Seni dan Desain, Universitas Multimedia 
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hingga pada penyusunan laporan magang ini, sangatlah sulit bagi penulis untuk 

menyelesaikannya, jika tanpa bimbingan serta dukungan dari berbagai pihak. Oleh 

karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Ninok Leksono, MA., selaku Rektor Universitas Multimedia 

Nusantara. 

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas 

Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara. 

3. Kus Sudarsono, S.E., M.Sn., selaku Ketua Program Studi Film 
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4. Paulus Heru Wibowo Kurniawan, S.S., M.Sn., sebagai Pembimbing 

yang telah banyak meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan, 
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5. Erwin Draft, selaku Direktur PT. Global Digital Artha. 
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7. Benita Sulaiman, selaku rekan kerja magang sesame script writer yang 
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PERAN SCRIPT WRITER DALAM PEMBUATAN VISUAL NOVEL GAME DI 

PT. GLOBAL DIGITAL ARTHA 

Tarra Fajarulia 

 

ABSTRAK 

PT. Global Digital Artha adalah sebuah perusahaan agensi kreatif yang salah 

satunya memproduksi visual novel game dengan cerita-cerita fiksi remaja yang 

mudah dipahami dan menghibur. Pada awalnya penulis ingin mencari lowongan 

magang sebagai script writer film, tetapi akhirnya penulis memutuskan untuk 

melakukan kerja magang di perusahaan ini sebagai script writer game. Alasan 

penulis memilih magang di perusahaan ini, karena awalnya terdesak tuntutan 

program magang track 2 dan penulis juga tertarik dengan game-game hasil buatan 

PT. Global Digital Artha. Selama kerja magang di perusahaan ini, penulis memiliki 

beberapa kendala dengan format penulisan script game berbentuk pengkodean, 

yang begitu berbeda dengan script film dan juga mengenai gaya penulisan yang 

berbeda pula. Namun, kendala ini malah membuat penulis menjadi lebih kreatif 

untuk menentukan strategi agar bisa cepat beradaptasi dengan script format 

pengkodean serta gaya penulisannya. Selain itu, dari kerja magang ini penulis dapat 

memiliki pengetahuan baru mengenai proses pembuatan game, yang belum pernah 

penulis miliki sebelumnya. 

 

Kata kunci: Pengkodean, PT. Global Digital Artha, Script, Scipt Writer, Visual 

Novel Game 
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THE ROLE OF SCRIPT WRITER ON VISUAL NOVEL GAME MAKING AT PT. 

GLOBAL DIGITAL ARTHA 

Tarra Fajarulia 

 

ABSTRACT 

PT. Global Digital Artha is a creative agency company that produces visual novel 

games with teen fiction stories that are understandable and entertaining. At first, 

the author looking for job vacancy as a film script writer intern, but in the end 

author decided to do an internship at this company as a game script writer. Besides 

of being pressured by the demands of the internship program track 2, the author 

chose to work in here because of the games that PT. Global Digital Artha created 

is very interesting. During internship at this company, the author had some 

problems with the writing format games script coding, which is so different from 

the films script and also has unusual writing style. However, this obstacle actually 

makes the writer become more creative in determining strategies, so author can 

quickly adapt to the script coding format and writing style. In addition, from this 

internship author gaining new knowledge that never owned before. 

 

Keywords: Coding, PT. Global Digital Artha, Script, Script Writer, Visual Novel 

Game 
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