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Peran Motion Graphic Artist di Favorcom
Indriana
ABSTRAK
Motion graphic adalah salah satu cabang dari seni desain grafik dan gabungan
antara tipografi, ilustrasi, fotografi, dan videografi. Motion berasal dari dua kata,
yaitu Motion yang berarti gerak dan Graphics yang merupakan grafik. Transisi
dalam perpindahan motion graphic dapat menjadi salah satu perancangan
marketing pasar yang sangat berfungsi untuk lebih tertarik dalam menonton video
motion.Penelitian ini berfokus pada cara meningkatkan pemahaman masyarakat
agar lebih mudah dalam mengerti makna yang terkait dalam video motion
infografik. Melalui studi perubahan transisi yang dipakai dengan teknik-teknik
fadein, fadeout, dan liquid transition dalam suatu perpindahan shot. Penulis ingin
membuktikan bahwa elemen-elemen perpindahan shot dan transisi memiliki
pengaruh yang cukup besar dalam memberikan dampak terhadap peningkatan
ketertarikan dan pemahaman penonton suatu video motion. Melalui penelitian ini,
diharapkan dapat berguna bagi pembacanya untuk mengetahui kajian editing dalam

video transisi memiliki peranan yang penting dalam pembuatan motion graphics.

Kata kunci: Motion, Graphics, Shot, Tipografi, Transisi.
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Motion Graphic Artist Role in Favorcom
Indriana

ABSTRACT

Motion graphics is one of Graphic design subdivision and a composition from
typography, ilustration, photography, and videography. Motion definition come
from 2 words, motion it means movement and Graphics as a graph. Transition from
motion graphics movement can be one of marketing bussiness plan to reach
audience interest to watch motion videos. This research focused on way to increase
society to easily understand the meanings from infographic motion graphics video.
From the study trasition changing can be used from fadein, fadeout, and liquid
transition to change video shot. Writer wants to prove that changing elements shot
and transition have a big impact to increase audiences understanding and interest
about motion video. From this research, hopefully can be useful for the readers to
know editing elements from video transition that has a significant impact for motion

graphics video making.

Keywords: Motion, Graphic, Shot, Typography, Transition.
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