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BAB 2 

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan 

Universitas Multimedia Nusantara merupakan sebuah Universitas yang berada di 

bawah naungan Yayasan Multimedia Nusantara yang didirikan secara langsung 

oleh grup Kompas Gramedia. Universitas Multimedia Nusantara pertama kali 

mendapat izin untuk mulai beroperasi pada tanggal 25 November 2005 atas izin 

dari Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia. Pada 20 November 2006, 

Dr. Ir Dodi Nandika, Sekretaris Jenderal Kementerian Pendidikan Nasional 

Indonesia mengumumkan keberadaan Universitas Multimedia Nusantara yang 

didirikan oleh Kompas Gramedia secara resmi di Hotel Santika. Pada tanggal 28 

September 2012, Universitas Multimedia Nusantara meresmikan Gedung 

ketiganya yang dinamakan New Media Tower. dengan membawa konsep hemat 

energi, gedung New Media Tower ini berhasil meraih juara pertama dalam 

kategori gedung baru hemat energi di Penghargaan Efisiensi Energi Nasional 

(PEEN) di tahun 2013 dan pada ASEAN Energy Award dalam kategori Tropical 

Building di tahun 2014. 

 Pada 12 Desember 2013, Universitas Multimedia Nusantara menciptakan 

suatu inkubator bisnis yang dinamakan Skystar Ventures dengan harapan 

Universitas Multimedia Nusantara dapat melahirkan entrepreneur di bidang 

teknologi (Technopreneur). Pada tahun 2016, Universitas Multimedia Nusantara 

menambahkan empat program studi baru, yakni Program Studi Teknik Elektro 

dan Teknik Fisika yang berada di dalam Fakultas Teknik dan Informatika, 

Program Studi Arsitektur yang berada di dalam Fakultas Seni dan Desain, serta 

Film dan Animasi yang sebelumnya merupakan peminatan dari desain 

Komunikasi Visual dipisahkan menjadi Program Studi tersendiri. 
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 Universitas Multimedia Nusantara memiliki tujuan utama untuk ‘Menjadi 

Perguruan Tinggi Unggulan di Bidang ICT’. Universitas Multimedia Nusantara 

sendiri memiliki visi untuk dapat melahirkan lulusan berwawasan internasional 

dan berkompeten tinggi dalam bidangnya namun tetap disertai oleh jiwa 

wirausaha yang memiliki budi pekerti luhur. Selain itu Universitas Multimedia 

Nusantara juga memiliki misi untuk turut serta dalam misi mencerdaskan 

kehidupan bangsa Indonesia dalam langkah memajukan kesejahteraan bangsa 

Indonesia melalui pendidikan tinggi sambil menjalankan Tridharma Perguruan 

Tinggi (Pendidikan, Penelitian, dan Pengabdian kepada masyarakat), dengan 

tujuan meningkatkan kualitas sumber daya manusia di Indonesia.  

 2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Projection Mapping UMN 

(sumber: Universitas Multimedia Nusantara) 
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Projection mapping yang dilakukan oleh Universitas Multimedia 

Nusantara merupakan bentuk dari kolaborasi antara Program Studi Film, MDN, 

dan Program Studi Perhotelan. Penulis berada di dalam divisi Program Studi Film 

dan berada langsung di bawah Ibu Christine Mersiana Lukmanto, S.Sn., M.Anim. 

dan Bapak Yohanes Merci Widiastomo, S.Sn., M.M. selaku koordinator dan 

supervisi dalam projection mapping, sebagai 3D generalist bersama dengan empat 

mahasiswa lainnya yang bersama - sama mengikuti kegiatan magang di projection 

mapping Universitas Multimedia Nusantara.  


