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PERAN RIGGER LIVE2D DALAM STUDIO MOZAIK HEAVEN
Anastasya Deadora Kufiana

ABSTRAK

Latar belakang dari karya ini adalah untuk melaporkan apa saja yang dilakukan oleh
penulis selama masa bekerja magang di Mozaik Heaven, sebuah kelompok indie
yang spesialis membuat avatar Virtual Youtuber menggunakan program Live2D.
Dalam dunia media yang terus berubah, dalam bidang hiburanpun banyak yang juga
ikut dalam perubahan dengan teknologi modern. Salah satu hal yang sedang naik
daun dalam populeritas adalah Virtual Youtuber, atau VTuber. Dari sebuah trend
yang kemudian naik daun dalam populeritas, dan berkembang menjadi sebuah
cabang baru dalam budaya streamer, yang juga menjadi sebuah bagian dari budaya
pop anime. Isi dari karya ini_mencakup apa yang dibutuhkan dari seorang rigger
baik dalam pekerjaan maupun dalam sikap di Mozaik Heaven, struktur organisasi
mereka, dan tugas-tugas harian. Selain itu, karya ini mencakup permasalahan yang
dialami dan solusi yang dilakukan untuk menyelesaikan masalah tersebut.
Kesimpulan dari karya ini mencakupi kesimpulan dari pengalaman yang dialami
saat berkerja magang, dan juga mencakupi saran-saran yang bisa diberikan.

Kata kunci: Live2D, VTuber, Rigger
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THE ROLE OF A LIVE2D RIGGER IN MOZAIK HEAVEN STUDIO
Anastasya Deadora Kufiana

ABSTRACT

The background of this work is to report on what the writer has done over the course
of working in an internship with Mozaik Heaven, an indie group that specializes in
the creation of Virtual Youtuber avatars using the program Live2D. In the ever-
changing world of media, even in the entertainment sector things must always
follow the evolution of modern technology. One of the things that has risen in
popularity is the Virtual Youtuber, or VTuber for short. From a trend that rose in
popularity, to then develop into its own subculture of streamers and also be a part
of the anime pop culture. The contents of this work cover what is needed from a
rigger, both in task work and behavior in Mozaik Heaven, as well as their
organizational structure, and daily tasks. This work also covers the problems
encountered and the solutions used to overcome the mentioned problems. The
conclusion of this work will cover the summary of all the experiences working
during the internship, as well as advice that can be given.

Keywords: Live2D, VTuber, Rigger
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