BAB II
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

N czaicHeaven

Gambar 2.1 Logo Mozaik Heaven

Mozaik Heaven dimulai oleh Wibi Gema pada tahun 2012, sebagai sebuah circle
yang beranggota 5 orang dengan tujuan utama untuk mengikuti acara Comic
Frontier. Wibi mengambil peran ketua dari kelompok itu.

Pada tahun 2013, Mozaik Heaven sebagai circle mulai mengganti fokus kepada
pembuatan gim, menggunakan bidang-bidang dari setiap anggota kelompoknya.
Selain itu, pada tahun 2013 ini, Mozaik Heaven sudah mulai mengikuti acara Comic
Frontier ini setiap tahunnya.

Tahun 2014 datang, namun 2 dari 5 anggota keluar dari Mozaik Heaven.
Walaupun begitu, 3 anggota baru kemudian masuk. Pada waktu ini, kelompok
terdiri dari ketua, manajer, programmer, composer, sound engineer, dua orang
ilustrator, dan satu ilustrator/animator. Pada tahun ini juga, pendapatan dari acara
Comic Frontier sudah mulai membawa untung untuk Mozaik Heaven.

Di tahun 2016, para anggota sudah mulai memiliki tanggung jawab lain di luar
dari Mozaik Heaven, sehingga perkembangan proyek menjadi prioritas rendah.

Pada awal tahun 2020, Mozaik Heaven mulai membuat komunitas, dan proyek
pun menjadi sebuah keraan sampingan. Selain itu, banyak dari anggota mereka
sudah mulai tidak aktif. Namun pada pertengahan 2020, Wibi mulai membentuk
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divisi profesional dari Mozaik Heaven bernama Mozaik Heaven Atelier, dengan
salah satu anggotanya menjadi seorang animator untuk menyediakan jasa animasi
Live2D untuk keperluan Virtual Youtuber. Kemudian pada akhir tahun 2020,
Mozaik Heaven Atelier mulai merekrut ilustrator dan animator baru untuk
mengerjakan komisi yang didapatkan. Selama tahun ini, yang difokuskan adalah

komisi dari luar negri.

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan

Struktur organisasi Studio Mozaik Heaven merupakan struktur yang sederhana,
dikarenakan studio terdiri dari 12 orang saja.

Dimulai dari Wibi Gema yang berperan sebagai ketua, bendahara, dan manajer
proyek. Kemudian, 7Blade sebagai ketua divisi ilustrator, dengan Alin sebagai
wakil sementara. Di bawah Alin, ada Ichi yang merupakan ilustrator yang sedang
melalui pelatihan. Di bawah 7Blade, ada Ai, Arche, dan Kitsune Udon yang
merupakan ilustrator.

Dalam divisi teknis, ada D.H sebagai ketua divisi dan rigger. Di bawah D.H,
ada Kalinka sebagai wakil ketua divisi teknis. Dan akhirnya, dibawah Kalinka ada

penulis dan Luna sebagai rigger.
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Gambar 2.2 Bagan Struktur Organisasi
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