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PERAN MOTION GRAPHIC ARTIST DALAM PEMBUATAN VIDEO 

PEMBELAJARAN DI AMAAN 

Jean Revierreza Kaffa 

 

ABSTRAK 

PT Amaan Indonesia Sejahtera adalah sebuah perusahaan yang berdiri dibidang 

perbankan FINTECH atau financial technology. Dimana, semua transaksi 

perbankan dilakukan di dalam sebuah aplikasi yang bernama Amaan. PT Amaan 

Indonesia Sejahtera tak hanya memberikan dana bantuan untuk usaha para 

nasabahnya, namun juga mengedukasi nasabahnya dengan bantuan agen-agen yang 

bernama CDP, agar usaha para nasabahnya dapat berkembang kedepannya. Dalam 

mengedukaksi nasabahnya serta CDP yang bekerja di PT Amaan Indonesia 

Sejahtera, PT Amaan Indonesia Sejahtera menggunakan desain grafis agar terlihat 

menarik dan dapat dimengerti dengan mudah. Dalam melaksanakan proses praktek 

kerja magang, penulis bertanggung jawab sebagai motion graphic artist. Dimana 

tanggung jawab penulis adalah membuat sebuah video pembelajaran berupa motion 

graphic yang nantinya akan diperlihatkan kepada para CDP. Tentunya, penulis 

mendapatkan banyak sekali pengalaman dalam bekerja di PT Amaan Indonesia 

Sejahtera. Mulai dari bagaimana menyusun materi pembelajaran dengan baik, 

bagaimana caranya bekerja dalam suatu tim secara santai namun professional, 

bertanggung jawab dengan pekerjaan yang diberikan, ketentuan-ketentuan dalam 

desain yang sesuai dengan brand guide perusahaan, dan secara tidak langsung 

penulis mendapatkan materi-materi atau ilmu tentang dunia bisnis. 

 

 

Kata kunci: Motion graphic, PT Amaan Indonesia Sejahtera, Video pembelajaran. 
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MOTION GRAPHIC ARTIST AS FOR EDUCATIONAL VIDEO MAKING AT 

AMAAN 

Jean Revierreza Kaffa 

 

ABSTRACT 

PT Amaan Indonesia Sejahtera is a company that stands in the field of FINTECH 

banking or financial technology.  Where, all banking transactions are carried out 

in an application called Amaan.  PT Amaan Indonesia Sejahtera not only provides 

assistance funds for the businesses of its customers, but also educates its customers 

with the help of Amaan agents called CDP, so that their customers' businesses can 

develop in the future.  In educating its customers and CDPs who work at PT Amaan 

Indonesia Sejahtera, PT Amaan Indonesia Sejahtera uses graphic design to make 

it look attractive and easy to understand.  In carrying out the internship process, 

the writer is responsible as a motion graphic artist.  Where the writer's 

responsibility is to make an educational video in the form of motion graphics which 

will later be shown to the CDP.  Of course, the writer gets a lot of experience 

working in PT Amaan Indonesia Sejahtera.  Starting from how to arrange learning 

materials well, how to work in a team with a relaxed but professional manner, being 

responsible for the work that is given to the writer, the designs that are in 

accordance with the company's brand guide, and indirectly the writer gets 

materials or knowledge about the business. 
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