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BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Penulis mendapatkan kesimpulan bahwa dalam pembuatan karakter, tidak hanya
memperhatikan bentuk fisik saja, namun ada aspek-aspek lainnya yang harus
diperhatikan, seperti karakteristik dari karakter tersebut yang dapat diperlihatkan
dari warna yang digunakan. Penciptaan karakter juga perlu memperhatikan detil-

detil seperti pada three dimensional aspect.

Penulis juga menemukan bahwa menggabungkan objek 3D ke dalam dunia
2D tidaklah mudah. Ada hal-hal yang harus diperhatikan, seperti texture yang

digunakan pada kedua dimensi dan warna yang digunakan.

5.2. Saran

Penulis ingin memberikan beberapa saran dalam penciptaan karakter. Referensi
sangatlah penting dalam pembuatan sebuah karakter, begitu juga dengan membuat
konsep yang kuat, dengan memperhatikan three dimensional aspect karakter

tersebut dengan baik.

Perancangan Visualisasi..., Kenezia Hermanus, FSD UMN, 2015





